Introduction

EASYCOM™

Depuis plus de dix ans, EASYCOM accompagne PC Soft en assurant un outil complet et puissant pour 'acceés natif
AS400 sur I'ensemble de ses outils de développement.

Easycom For / Easycom For WebDev 22 et Easycom For WinDev 22 Mobile viennent compléter une longue
série d'évolutions et d'améliorations.

Cette documentation est commune aux trois environnements mais I'utilisation d'Easycom requiert une licence
propre a chaque AGL et il faut bien sir disposer de la version WinDev, WebDev ou WinDev Mobile correspondante.

Pour simplifier le texte dans la suite de cette documentation, le terme « WINDEV » sera utilisé. Les spécificités
WebDev et WinDev Mobile sont précisées dans des chapitres distincts.

Présentation

Easycom vous offre un acces global aux ressources de I'AS/400 :
9 accés natif aux données par les fonctions classiques (HLitPremier | etc...)
9 acces SQL par les fonctions HExecuteRequete

i appel de commandes simples ou avec retour de paramétres,

9§ accés aux programmes et aux data queues (représentés par une description de fichier),

Pour ce qui est de l'accés aux fichiers ou I'utilisation de requétes SQL, le principe de base est la plus grande
compatibilité avec les principes et les fonctions HyperFile et le W-Langage. Vous manipulez un fichier AS400 de la
méme maniére et avec le méme code qu'un fichier Hyperfile avec cependant quelques restrictions dues aux
spécificités de I'AS/400, certaines fonctions ou parametres optionnels ne sont pas supportées.

Le mode SQL permet l'utilisation de requétes complexes, préparées, avec en plus les fonctionnalités de mise a jour
ou d'indexation.

Les transactions sont également gérées.

Selon la nature du projet, il est possible de travailler sur un existant AS400 en important les descriptions de fichiers
dans une analyse ou bien d'exporter une analyse vers I'AS400 en créant les fichiers, avec ou sans les éventuelles
données.

Les programmes et data queues se manipulent par l'intermédiaire de fichiers "image" qui les décrivent et qui doivent
étre importés.

Vous disposez par ailleurs de fonctions spécifiques pour changer d'utilisateur, envoyer des commandes, appeler
des programmes, récupérer des parametres ou des messages d'erreur ou affiner certaines options :
I Lancement d'une commande sur AS/400 : AsExec
Lancement d'une commande AS/400 avec retour de valeurs : AsAppelRTV
Récupération du résultat d'une commande : AsResultatRTV
Appel d'un programme AS/400 : AsLanceRPC
Appel ddéun programme ARLApEePgmouvell e interface:
Adoption des droits d'un autre utilisateur : AsUtilisateur

Modifier les propriétés et paramétres : ASPropriete
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Détail des erreurs (type CPF) : AsErreurAide et AsErreurDonnée




Installation

Configuration requise

Serveur

i Tous les modeéles AS/400 depuis la série B
I 0S/400 depuis la version V3R7 jusqu'a la V6R1. La version VAR5 minimum est recommandée.

9 Connexion vers des PC par réseaux TCP/IP

Client

I PC doté d'un microprocesseur de type Pentium (x86) minimum
q Protocole TCP/IP

i Systéme d'exploitation : Windows 95, Windows 98, Windows NT 4.0 (SP3), Windows 2000, Windows XP,
Windows Vista, Windows 7.

Logiciel

I Outil de développement : WinDev 22 - WebDev 22 - WinDev Mobile 22

Un profil de type QSECOFR est nécessaire pour l'installation de la partie serveur.

Conditions préalables

Pour l'installation, le profil utilisateur de I'AS/400 & utiliser doit étre du type 'QSECOFR’ (il
est possible de l'indiquer lors de l'installation).

Avant d'installer la partie "Serveur", il faut connaitre les caractéristiques de la connexion.

1 Type de connexion : TCP/IP

T Service FTP d®marr ®, uni quement pour | 6installat
STRTCPSVR (*FTP). Vérifier éventuellement la connexion avec le client FTP de
Windows.

9 Nom de I'AS/400 ou son adresse IP.

Installation du serveur Easycom
Le serveur EASYCOM est constitu® doéun ensemble dobéobjets (progra
une seule bibliotheque.

Par défaut il s'agit de la bibliothéque 6 E A S Y C @ditdl est possible de spécifier un autre nom de bibliothéque ou
de combiner plusieurs installations. On suppose dans la suite que l'installation est faite dans EASYCOM.

Le serve u r EASYCOM doi t °t
Wi ndows, connect® "~ |

re instahb®abhatfonsseufsaus6AS/ pa0bti Bododur
AS/ 400 par TCP/ 1 P.

0
Le serveur EASYCOM assure une compatibilité de toutes les versions clientes.

TCP/IP
Sur | 6 AS/ 40 0 ,reinktallB, tdnflyurédeodérarré (voir les commandes CFGTCP et STRTCP).

Serveur FTP sur | 6AS/ 400
L'installation par TCP/IP utilise FTP.

Le serveur FTP est n®cessaire pour | d&dinstallation du serveur su
fonctionnement normal d'EASYCOM.

I faut pour cela démarrer le service FTP sur I'AS/400 par la commande STRTCPSVR SERVER(*FTP").



L'installation nécessite un profil de type QSECOFR.

Installation d'Easycom Serveur sur IBM i R s lﬁ

Saisir les paramétres principaus de l'installation

EASYC N Installer E asycom

Biblioth&que Easycom : EASYCOM

Mam ou adresze [P IBM 0

tilizateur : [ASECOFR

bt de pazse (TTTITL

[nztaller les fichiers de démonstration
Bibliothéque fichiers démo:  EASYCOMHMP

Appuyer =ur 'Suivant’ pour procéder auw tests de compatibilité

Werzion du programme d'installation : 1.0.3

¢ Précedent " Suivant » ] ’ Annuler

Déroulement de l'installation du serveur

Confirmerlenomdelabi bl i ot h " que doéinstallation sur | 6AS/400.
Sauf dans | e cas dbébune installation pour tester une nouvelle ve
changer le nom de cette bibliothéque.

{Installer les fichiers de démonstration

Ces fichiers de démonstration sont nécessaires pour le bon fonctionnement des programmes de test et de
d®monstration install®s sur |l e poste client avec | édenvironnemen

EASYCOM communique par le protocole TCP/IP entre les postes clients et le serveur AS/400.
Cébest FTP qui est utilis® pour t® ®charger |l a biblioth que du s

fiDonner le nom ou I'adresse IP de I'AS/400 sur lequel I'installation sera faite.

f[Entrer un nom d'utilisateur et mot de passe.

—
o
=]
(¢]
—

1 est d®conseil | iGatedrque QSEICOFRRer | wn nauwtadl @ awtiioln ne pourra onn
qudavec un profil ayant |l es autorit®s sp®ciales *ALLOBJ et *SEC
Certains objets de la bibliotheque EASYCOM sont configurés pour avoir QSECOFR comme propriétaire.

Lobobj et EABGME@MBuUrnéravec les droits de QSECOFR.

Si |l 6installation du serveur nodest pas faite par QSECOFR, | daut
intégralement, et les premiers démarrages peuvent étre difficiles.

Test de la configuration actuelle

Apr s validation des informations de connexion et de biblioth g
deroutine: exi stence dbébune version pr®c®dente, droits suffisants.

Cela aboutit © un ®cran de confirmation doéinstallation comme su



Installation d'Easycom Serveur sur IBM i : Iﬁ

Résumeé d'installation

EASYCOM' Eibliothéque destination:  EASYCOM

Serveur destination:; azhZl

Maode d'installation: Inztallation produit et fichiers de démo

Caracténstiques du serseur Easyoom
Werzion en inztallation 4 7020 [Nov 16 2011/05450]

MHarn du sous-systéme: EASYTOM Change |

Muméra de port; BO77 Chanae | i

Yerzion du programme d'installation : 1.0.3 s ” Bl ] | —

[ el i

Estr appel ® Il a biblioth que de destination, |le type doéinstallatio
déinstallation.

En cas de mise a jour, le numéro de version de la version actuelle est affichée.

Cet écran permet également de choisir ou modifier le nom du sous-systéeme et le port TCP/IP utilisés dans cette
bibliothéque (le principe étant un sous-systeme par bibliotheque).

Opérations effectuées sur I'AS/400
Création d'une bibliotheque EASYCOM et restauration de divers objets dans cette bibliothéque.

Opérations effectuées sur le PC
Création d'un répertoire \EASYCOM, de sous répertoires spécifiques et copie de divers fichiers.

Voir Configuration et administration du serveur EASYCOM .

Installation sur un poste de développement

La procédure d'installation d'Easycom s'effectue a partir du CD-Rom ou du programme d'installation téléchargé.

Elle se fait sur un PC et se décompose en deux phases :
i Installation de la partie cliente, sur le PC.

i Installation de la partie serveur, sur I'AS/400.

La partie AS/400 n'est a installer qu'une seule fois sur I'AS/400.

Pendant l'installation les opérations suivantes seront effectuées :

Sur le PC
I cCreéation d'un répertoire "Program Files\EASYCOM".

I Création d'un sous répertoire spécifique pour les exemples.



I Copie de divers fichiers

Par défaut les dlls de I'accés natif sont copiées dans C:\WinDev 22\Programmes\Framework.
WinDev 22 et/ou WebDev 22 doivent évidemment étre installés sur le poste de développement.

Sur I'AS/400
q Création d'une librairie "EASYCOM".

q Création de divers fichiers dans cette librairie.

Voir Partie : Installation du serveur Easycom

Remarque : L'installation d'Easycom For WinDev 22 n'a aucune influence sur les programmes

WinDev existants.

Versions antérieures

Les dlls Easycom communes du répertoire Windows sont compatibles avec les applications développées sous

WinDev 16/15/14/12/11/10/9/8/7.50u5.5.

Il est cependant important de conserver et d'avoir acceés aux anciennes dlls (dans le répertoire de I'application ou le
path) de chaque version. Le numéro de version apparait dans le nom (eac1000as.dll pour WinDev 10, eac800as.dll

pour WinDev 8, eac900as.dll pour WinDev 9...).

Principaux fichiers
Sur le PC - poste d'un développeur

Dans le répertoire systéme de Windows :
easyco32.dll

easyco032.fr

eac32slf.dll

eac32slf.fr

eac32prc.dll

easycom.ini

Dans le répertoire de WinDev 22 :

eac2200as.dll (dll d'acces a I'AS/400)
eac2200as.fr (Affichage des Messages d'erreur et boites de dialogue en Francais)

eac2200tr.dll (dll de trace pc)

Dans le répertoire d'installation choisi :
eac32prc.exe (Constructeur DTAQ-RPC)
export_as400.exe (Constructeur de DDS)
eaccfg.exe (Easycom Configuration)

Sur le PC - poste du client final

Toutes les dlls nécessaires sont proposées par l'assistant de création d'installation de WinDev.

SurlePC-poste dodéun utilisateur

Dans le répertoire de I'application ou Windows :
eac2200as.dll
eac2200as.fr (f acul tati f, pour | es messages dberreur

Remargues, en fonction des différentes plateformes :
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eac2200as.dll pour Windows 32 bits
eac2200as64.dll pour Windows 64 bits
eac2200as.so pour Linux

Sur I'AS/400

Voir installation du Serveur Easycom.
La bibliothéque "EASYCOM" contient la totalité des objets constituant le serveur EASYCOM.
Ell e contient un grand nombre ddéobjets, programmes de configura

Les fichiers de données susceptibles d'étre modifiés :

YPROCHDR : Modifié par la description des procédures.

YPROCPARMS : Modifié par la description des procédures.

EACJOBD : Description par défauts des jobs Easycom

EACSESSION:Modi fi ® par | denregistrement des connexions.
AURA: Modi fi ® par | denregistrement des |icences.

Instal lation d'un déploiement

Lors de | a cr ®@aetlddbde 'Adeds Natd ASX4B0c( Bac2200as.dll) apparait toujours dans les dlls
obligatoires dés lors qu'un fichier de type AS/400 se trouve dans l'analyse ou qu'une fonction Easycom est utilisée
dans le code.

Quel que soit le déploiement seulement le fichier eac2200as.dll est nécessaire.
La suite concerne le déploiement d'une application WinDev.

Lors de la création de l'installation de la version cliente depuis WinDev, tous les fichiers Easycom nécessaires sont
proposés pour étre automatiquement intégrés.

Il n'est donc pas nécessaire d'installer Easycom sur le poste de l'utilisateur final de I'application.

Fichiers proposés par I'assistant de création de I'installation :

Description du Framework

Choisissez les DLL du Framework nécessaires & l'exécution.
Vous pouvez renommer les DLL et changer leur mode de chargement.

_ g Raaera Prefixe
DLL qui seront chargées lors de lexécution. .l‘
j o Libele =~ Nom T  Nouveaunom | Charge
v | Machine virtuele wWD160VM.DLL Aulancement
V| Easycom For WinDev/WebDev | Eac1600as.dl Premiére utilisatior
Pl Cmmismmon Cme LifimMmes Flifmbn M| Cmomd £ e il L T T T L

Le seul fichier ci-dessous est nécessaire et suffit pour le fonctionnement d'Easycom et de I'accés natif :
Eac2200as.dll

Eventuellement, vous pouvez également inclure un fichier easycom.ini, si vous souhaitez fixer une configuration
particuliere (adresse IP, cache...) activer les traces ou le Single Sign On ainsi que le programme Easycom
Configuration :

Sélectionner dans le répertoire C:\Program Files\Easycom les fichiers EACCfg.exe et



EACCfg.fr (pour les messages en frangais). Dans ce cas, easycom.ini n'est pas indispensable puisqu'il sera
automatiquement créé par le programme Easycom Configuration.

Programmes et/ou data queues

Si le déploiement concerne un autre AS400 que le serveur de développement et si I'application utilise des
procédures stockées ou des data queues, il faut copier les descriptions sur le nouvel AS400.

Vous pouvez copier directement le fichier YPROCHDR et YPROCPARMS de la bibliotheque EASYCOM si les deux
AS/400 sont en réseau (ou sauvegarder et restaurer).

Vous pouvez utiliser le constructeur RPC-DTAQ pour sauvegarder les descriptions dans un fichier texte (extension
.rpc) pour le restaurer ensuite sur le nouvel AS400 avec le méme outil.

Déploiement sur un autre AS400

Le serveur Easycom doit bien sir étre installé et configuré et disposer d'une licence d'utilisation (Déploiement).

Le constructeur de DDS propose de créer un "script" d'installation avec un exécutable et les fichiers que I'on
souhaite transférer.

Pour utiliser Easycom sur plusieurs AS400 il faut disposer des licences adéquates pour chaque AS400.

Icones créées dans le menu "Démarrer"

Aide de Easycom For WinDev/WebDev 22
Permet d'accéder a cette aide en ligne.

Configuration RPC - DTAQ
Permet d'accéder au Constructeur DTAQ i RPC.
Voir : Décrire les programmes natifs AS/400

Voir : Appel de procédure de programme de service

Easycom Configuration

Activation de la clé, Paramétrage, optimisation, vérification des versions, activation du Single-Sign-On et du fichier
de trace.

Exemples
Permet d'accéder aux exemples d'Easycom For WinDev 22.

Exportation de fichiers vers I'AS/400
Utilitaire de création des DDS et des fichiers a partir d'une analyse WinDev.

Installation du serveur Easycom
Permet d'accéder au programme d'installation de la partie AS/400 : EASYCOM Serveur.
Voir : Installation du serveur Easycom

Mises & jour d'Easycom For WinDev
Permet d'accéder directement a la page Web avec votre code d'acces.

Cette page permet d'obtenir en temps réel, les informations sur la Version d'Easycom For WinDev et de télécharger
la toute derniére version.

Support Technique d'Easycom For WinDev
Permet d'accéder au formulaire en ligne..
Ce formulaire est directement envoyé au Support Technique d'Easycom For WinDev.

Configuration Easycom

Easycom Configuration est I'outil de gestion centralisé c6té PC de l'acces natif Easycom.
La configuration de la partie serveur se fait depuis un terminal ou un émulateur.


http://www.easycom-aura.com/fr/downloadcenter.asp?action=login
http://www.easycom-aura.com/fr/formulaire.asp

Toutes les options sont stockées dans les fichier easycom.ini.

Ce fichier de parametre peut étre global (répertoire de Windows) ou spécifique a une application (répertoire de
I'exécutable).

Cet utilitaire se présente sous la forme de 6 onglets:

{ Paramétres de connexion

Activation de clé EASYCOM

Gestion des fichiers de trace

Préférences Easycom

Sécurité
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Vérification des versions de modules (dlls)

Installation avancée

Cohabitation de plusieurs versi ons

1. La partie PC est a installer sur chague poste.

Les parties PC d'Easycom For WinDev sont différentes selon les versions de WinDev.

- Easycom For WinDev 5.0 compatible avec WinDev 5.0 et WebDev 1.0
- Easycom For WinDev 55 compatible avec WinDev 5.5 et WebDev 1.5

- Easycom For WinDev 7 compatible avec WinDev 7.5

- Easycom For WinDev 8 compatible avec WinDev 8

- Easycom For WinDev 9 compatible avec WinDev 9

- Easycom For WinDev 10 compatible avec WinDev 10

- Easycom For WinDev 11 compatible avec WinDev 11

- Easycom For WinDev 12 compatible avec WinDev 12

Il en est de meme pour les autres produits tels que Easycom For WebDev, Easycom For WinDev mobile, etc.

Lédinstallation "client" ndéest pas obligatoire: il suffit de cop
correspondantes dans |l e r®pertoire de | 6ex®cutable. Se r ®f ®rer
doéinformations.

Lesversions 7 et ult®rieures de Wi nDev/ WebDev proposent “ |l a g®n®r at

2. Lapartie EASYCOM serveur sur I'AS/400 n'est a installer qu'une seule fois. En effet, EASYCOM serveur est
compatible tous produits clients, sousre ser ve dodéinstaller | a version Serveur | a plus




& R

Easycom Server - Easyco AS/A00 installation part | S| |

Bibilothéque A5/400 cible . [FOEREEA Iristaller les fichers DEMO Installer ...

Annuler

& propos de ...

Ihilizateur A5 /400 Syztéme A5./400

Uilisateur QSECOFR Mom du systéme ou adresse 1P

baot de pazse TITITT] izeries_prod2. aura-e. fr

- Sauvegarde de la bibliothéque anciennement EASYCOM dang le fichier EAC_BACKUPAT1081125 -
FPatientez SWP...

280 Command CRTSAWF FILE[EAC_BACKUP/T1081125) AUT(*4LL) successziul.

280 Cornmand SAWLIE LIB[EASYCOM) DEY[*SAWF] SAVFIEAC_BACKUPAT1081125) successful.

- Erveni du fichier sur A5./400..

200 Representation type iz binary IMAGE.

280 Mow uzing naming format 1",

227 Entering Pagzzive Mode [194,206,160,112,27,29).

- Erveoi du fichier & /454400 - 46 %

La version minimale d'EASYCOM serveur (Partie sur I'AS/400) a installer pour Easycom For WinDev 11, est la
version 4.59.10.

Cette version fonctionne aussi bien avec Easycom For WinDev 5.5, Easycom For WinDev 7, Easycom For
WinDev 8, Easycom For WinDev 9, Easycom For WinDev 10 et Easycom For WebDev 7 / WebDev 9.

Easycom Serveur est installé par défaut dans | a bibliothéque EA



| (Gestion des fichiers de trace I Préférences I Sécurté Veérfication installation et versions.
Faramétres de connexion | Activation de clé Easycom

ALURA Eguipements
IMtemet: www easycom-aura.com

Easycom (o) AURA Equipements. »‘

Mom ou adresse P par défaut de I'AS/400 Serveur Easycom

i@ Défaut (EASYCOMAEASYCOM)
ash2l.auaefr ) futre -

Test de connexion Information de versions AS/400
Maota: Me pas donner un utilisateur QSECOFR.

Lhtilisateur : QPGMR Connexdon S5 Oui

Mot de passe | sssssess
Muméro de série :  692A850

[7] Test de connexion en Kerberos (EIM) Moddle - 520

Version serveur : 46010
Tester

Dans un deuxiéme sous-systeme EASYCOM
Un serveur Easycom repose sur les propriétés suivantes:
f Une bibliothéque contenant tous les objets (nom par défaut: EASYCOM)
I Un sous-systéme (nom par défaut: EASYCOM)
I Un port tcp (valeur par défaut: 6077)

Pourmettre ne place un serveur suppl ®mentaire sur un syst me, i

nouvelle bibliothéque. Il faut également attribuer unnomde sous-sy st  me ai nsi gubdbun port tcp.
Pour cela, procéder par les étapes suivantes :

1. installer | e serveur Easycom °~ | 6aide de | dinstallation classiqlu

nouveau (par exemple EASYCOM2).

2.Une fois I dinstallati on t e rsystemeéetlyiatiriduer éingortttcp.&Jtiliseer | e nouveau
CFGEACTCP a cette fin.

Exemple: Pour installer un nouveau serveur Easycom dans la bibliotheque EASYCOMZ2, sous-systeme EASYCOM2
avec le port 6078, utiliser les commandes suivantes :

ADDLIBLE EASYCOM2
CFGEACTCP LIB(EASYCOM?2) SBS(EASYCOM2) PORT(6078)

Sur les postes clients, vous devez configurer Easycom pour utiliser le serveur Easycom approprié.

Pour cela, ajouter |l e num®ro de port ~ la fin de | 6adresse | P,
Exemple:

SYSTEMAS:6078

192.168.0.10:6078



[2001:db8::1428:57ab]:6078
Cetteval eur peut sp®ci fi ® au niveau de | 6outil

ctre
connexion de | 6application.

Licence d'utilisation

Licences

L'utilisation complete d'Easycom implique I'acquisition de la licence appropriée.

Vous devez retourner la carte d'enregistrement afin d'obtenir votre clé d'activation qui doit étre saisie.

Clé temporaire
Lorsque vous téléchargez le produit a des fins d'évaluation, une clé temporaire est calculée avec une date limite.
Contactez le service commercial pour plus d'informations sur les clés temporaires.

Développement et déploiement

Pour utiliser Easycom dans I'environnement de développement (WinDev, WinDev Mobile ou WebDev), maintenir
des applications et les déboguer une licence Développement est nécessaire.

La licence Déploiement permet uniquement aux applications de se connecter a I'AS400. Le constructeur de DDS
(export de fichiers) et le constructeur RPC-DTAQ ainsi que WDMAP et WDETAT peuvent étre utilisés avec une
licence Déploiement.

Nombre de connexions simultanées

Le nombre de connexions autorisées est fixé par la clé d'activation, il détermine le nombre de jobs et d'instances
d'applications qui peuvent se connecter simultanément.

Plusieurs instances d'une application sur un méme poste vont donc utiliser plusieurs connexions de méme que
plusieurs postes avec la méme application.

Attention !!! Plusieurs connexions dans un méme projet vont également ouvrir plusieurs jobs et consommer
plusieurs connexions.

Déploiement illimité

C'est la licence qui permet un nombre de connexions illimité, recommandée particulierement pour du déploiement

WebDev ou il est difficile de maitriser le nombre de connexions.

WinDev Mobile

Loéut i | iWieDeviMobile reqaiert pour sa part une souscriptonauc ont r at doOéabonnement

du contrat de mise a jour Easycom For WinDev.

Licence par AS/400

Pour accéder a plusieurs AS/400, vous devez disposer d'une licence par AS/400.

Changement d'AS/400

En cas de changement d'AS/400, remplir et renvoyer le formulaire.

Carte d'enregistrement

"Easycom

Vous devez obligatoirement nous renvoyer la carte d'enregistrement ci-dessous pour obtenir votre numéro de Clé

d'Activation Produit et bénéficier de la garantie produit.

conf

sp®ci fique


mailto:info@easycom-aura.com

CARTE D'ENREGISTREMENT PARTIE A CONSERVER

IREMVOVER LA CARTE D' INREGES TREMENT CI-DESSOUS FOUR
CETERR WOTAE MUMERD 08 CLE & ACTIVATION PROOLIT
ET BEMEFICIER [E LA GARANTE PRODUIT

L= CoumantEs POuR CONNATRE | B

(1] N* ASME0 ; DEFSYSVAL OSALNER
1} Genupe Procosseer | WRELICIRE
Veruslipy cfrcar i ey o da v O

CARTE D'ENREGISTREMENT PARTIE & RETOURNER
POUR OBTEMR VOTRE GLE DACTRMTION PRODUIT |0\ o jachal ;i i

ET BENEFICIER DE LA GARANTIE

Los indormatiors c-dessaws daient impérativemant tra comgphibies.
Soclétd assurant lnstalltion du produit :

Soaoiste i (Y. e g i e 2P R LR
vt G Lituiin FUANS G S SR

M e Saria ASMO0 () o W* de Partition : Groups 3 2

[ I e

B ALRA EQUIFTHENTS L
F _.\'f , 2.4 pe Coummapcsus /

- 140, ek D DUEREE - BP 510 f=
l,.-‘""* | 81848 LES 10,15 CEDEX - Feass
JSALRA WA BISYTTIIIT GO

e ThL - X305 GHOT 01 45

FARTIE & RETOURNER PAR COLRFIER QU PAR FAX AU 33{01 54 46 23 06

o s

Activation de clé

La clé d'activation est obtenue en retournant la carte d'enregistrement .




(Gestion des fichiers de trace Préférences Sécurité ! Veérfication installation et versions |
Paramétres de connexion Activation de clé Easycom
Choisir opération de licence
@ érfication i) Enregistrement

License : DOTMHET -

Activation key © 4p75RO2KEL
Company name :  AURA EQUIFEMENTS

Paramétres de licence : Messages denregistrement :

Mumber of connections : 10 License DOTHET

Authorized partition 1D (1-:n) : g Get Activation key parameters
oK

EASYCOM s version Check Iil_:ense validity
Connection succeeded.

EASYCOM's options - Disconnecting from new licence.

Ready.
Expiration date : 00/00/0000  (i/mm./zaza)

Authorzed Proc. group : P10

Edended license *MOME

["u’ér'rficatiun d'eadstence]

Les renseignements ci-dessous doivent correspondre exactement a la feuille que vous avez regue (Equivalent a la
commande EASYREG).

f License : Entrez votre licence.
1 Special development license : Cochez cette option pour une licence de développement.

i Seulement utilisée en développement : Cochez cette option pour une licence de développement
qui ne sera jamais utilisée par une application (réservée aux développeurs)

il Activation key : Entrez votre clé (sur 10 caractéres).
 Compagny name : Entrez votre nom de société.

' Number of connections : Entrez votre nombre de connexion(s).
1l Authorized partition ID : O (par défaut)

EASYCOM's version : 3 (par défaut).

EASYCOM's option : O (par défaut).

1 Expiration date : Entrez la date d'expiration de votre clé.

{1 Authorized Proc. Group : * (par défaut).

1 Extended license : *NONE (par défaut).

Pour enregistrer définitivement les données, cliquez sur le bouton 'Enregistrement !'.

Voir : Clé d'activation



Développement

Gestion des connexions

Connexions

Une connexion peut °tre d®&finie dans | danalyse ou par progr amma
par la fonction HDécritConnexion ).

L'ouverture d'un fichier va automatiquement ouvrir la connexion associée. Elle peut étre ouverte explicitement avec
HOuvreConnexion , notamment pour utiliser les fonctions spécifiques.

Il est en fait conseillé de toujours utiliser HOuvreConnexion dans un programme, méme si les parametres de
| analyse sont suffisants. Cela permet de ma’ triser
connexion est ferm®e d s que tous |l es fichiers | o6utilisant | e s

Les mots de passe longs (V5R2) sont supportés.

Une connexion correspond a un JOB actif danslesous-s y st " me Easycom. Attention en cas doun
l'icences | imit®. Chaque job correspond ~ |1 6utilisation dbéune I

llestpossibledd avoir plusieurs connexions dans une m°megéreanal yse et de
plusieurs AS400 et/ou profils ou bien des fichiers AS400 et Hyper File... ou d'autres bases externes.

Remarque : un fichier AS400 peut étre ouvert directement avec la fonction HDeclareExterne.

Les parameétres de la connexion

Tous les parameétres sont optionnels, on peut tout a fait utiliser la syntaxe suivante :
HOuvreConnexion ( NouvelleConnexion —,™ ,™ ,™ ,"™ | hAccésNatifAS400 )

et compléter ensuite la fenétre de login, a condition que les boites de dialogues ne soient pas désactivées (voir
aussi automatiser la connexion).

Le provider est bien sor hAccésNatifAS400
Le mode d'acces peut étre hOLectureEcriture ou hOLecture

Les trois paramétres essentiels sont :
I radresse IP de I'AS/400 ou son nom (& condition qu'il figure dans le fichier host ou dans le DNS).
9 le nom de I'utilisateur (profil),

I son mot de passe,

Les informations étendues peuvent étre utiles pour spécifier les parameétres propres a une connexion AS/400,
comme le nom du travail par exemple.

Variable de type Connexion

La variable de type connexion permet de définir I'ensemble des propriétés d'une connexion, elle est ensuite passée
comme paramétre a la fonction HOuvreConnexion.

Exemple

MaConnexion est une Connexion
/I Description de la connexion

MaConnexion ..Utilisateur = "USER"
MaConnexion ..MotDePasse = "PASSWORD"
MaConnexion ..Serveur = "NOM_ou_ADRESSE_IP"

MaConnexion ..BaseDeDonnées =



MaConnexion ..Provider = hAccésNatifAS400
MaConnexion ..Acceés = hOLectureEcriture

MaConnexion ..InfosEtendues =
"<EASYCOM>4+CRLF"JOBNAME=CRLF"</EASYCOM>"

HOuvreConnexion ( MaConnexion )

Les infos étendues doivent respecter les sauts de ligne.

Il est possible de ne pas définir les paramétres ou plus précisément de laisser des chaines vides. Dans ce cas, si

les boites de message Easycom ne sont pas désactivées, apparait I'écran de login.

Connexions associées a une analyse

Vous pouvez définir une ou plusieurs connexions dans une analyse et leur associer des fichiers.

Au moment de |'importation de fichiers dans une analyse, la connexion correspondante est automatiquement crée

et les fichiers importés sont associés par défaut a cette analyse.
Il est bien sOr possible d'ajouter des connexions dans I'analyse et de leur associer les fichiers.

L'ouverture d'un fichier de I'analyse va automatiquement utiliser la connexion associée. Si tous les parameétres sont
renseignés la connexion est donc transparente, dans le cas contraire la boite de dialogue de connexion apparait.

HOuvreConnexion

Une connexion s'ouvre avec la fonction HOuvreConnexion

Il peut s'agir d'une connexion définie dans I'analyse, d'une connexion décrite par la fonction
HDecritConnexion ou d'une variable de type Connexion.

HOuvreConnexion ("MaConnexion" , "QPGMR' "QPGMR}, "194.215.168.102" ,
hAccésNatifAS400 , hOLectureEcriture M)

En single sign-on de type EIM, utiliser la valeur spéciale « *KERBAUTHEé comme nom doéut il
mot de passe. Voir CFGEACSSO pour la configuration c6té system i.

En Acces Natif AS/400, la connexion a la base de donnée revient a se connecter a I'AS/400 et donc a créer une
session et un nouveau job.

HDecritConnexion

Cette fonction permet de créer une connexion qui n'est pas définie dans l'analyse. Il faudra ensuite associer les
fichiers & cette nouvelle connexion avec la fonction HChangeConnexion

bResultat = HDécritConnexion(  Connexion , Utilisateur ,, Passe,™,
AdresselP , hAccesNatifAS400 [[ Acces [, Infos_ étendues [[ Options 1)

On retrouve les mémes parametres que la variable de type Connexion.

HChangeConnexion

HChangeConnexion permet de changer la connexion associée a un fichier. La nouvelle connexion doit étre

connue et définie lors de ce changement.
Cette nouvelle connexion sera utilisée lors de la prochaine ouverture du fichier.

HChangeConnexion ( Fichier , Connexion )

Exemple

sateur

sans



Un fichier CLIENTS qui existe sur I'AS400 et au format Hyper File, dans I'analyse ce fichier est associé a la
connexion Hyperfile. La fonction HChangeConnexion permet de travailler avec le méme fichier a la fois en
Hyper File et en fichier AS/400.

Attention, puisque le fichier n'a pas d'infos étendues pour I'associer a un fichier AS/400 (MAIN) il faut utiliser I'option
IGNORE_EMPTY_EXTINFO dans les infos étendues de la connexion et le fichier sera recherché dans la LIBL du
profil. Il doit évidemment avoir une structure cohérente sur I'AS/400 avec sa description dans l'analyse.

/I ouverture par défaut : fichier HF
HOuvre ( Clients )
......... /I traitements sur le fichier HyperFile

/I Décrire et ouvrir la nouvelle connexion sur I'AS/400

HOuvreConnexion ("MaConnexion" , "QPGMR, "QPGMR; " 194.206.160.105
", hAccesNatifAS400 , hOLectureEcriture ,
"<EASYCOM>*+CRLH"IGNORE_EMPTY_EXTINFO=CRLF"</EASYCOM>")

HChangeConnexion ( Clients , MaConnexion )
HOuvre ( Clients )

HFerme( Clients )
HFermeConnexion ( MaConnexion )

La syntaxe HChangeConnexion (*', NouvelleConnexion ) va changer de connexion pour tous les
fichiers.

HFermeConnexion

La fonction HFermeConnexion va explicitement fermer tous les fichiers ouverts de la connexion et fermer la
connexion elle-méme, et donc arréter le job associé.

Cette fonction n'est pas obligatoire, la fermeture de I'application ou du dernier fichier ouvert vont également fermer
la connexion et arréter le job.

Connexion dans l'analyse

Vous pouvez définir une ou plusieurs connexions dans une analyse et leur associer des fichiers.

Au moment de |'importation de fichiers dans une analyse, la connexion correspondante est automatiquement crée
et les fichiers importés sont associés par défaut a cette analyse.

Il est bien s(r possible d'ajouter des connexions dans I'analyse et de leur associer les fichiers.

L'ouverture d'un fichier de I'analyse va automatiquement utiliser la connexion associée. Si tous les paramétres sont
renseignés la connexion est donc transparente, dans le cas contraire la boite de dialogue de connexion apparait.

HOuvreConnexion

Une connexion s'ouvre avec la fonction HOuvreConnexion

Il peut s'agir d'une connexion définie dans I'analyse, d'une connexion décrite par la fonction
HDecritConnexion  ou d'une variable de type Connexion.

HOuvreConnexion ("MaConnexion" , "QPGMR} "QPGMR} "194.215.168.102"
hAccésNatifAS400 , hOLectureEcriture M)

En single sign-on de type EIM, utiliser la valeur spéciale « *KERBAUTHé comme nom doéutilisateur

mot de passe. Voir CFGEACSSO pour la configuration c6té system i.

sans
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En Accés Natif AS/400, la connexion a la base de donnée revient a se connecter a I'AS/400 et donc a créer une
session et un nouveau job.

HDé&critConnexion

Cette fonction permet de créer une connexion qui n'est pas définie dans I'analyse. |l faudra ensuite associer les
fichiers & cette nouvelle connexion avec la fonction HChangeConnexion .

bResultat = HDécritConnexion(  Connexion , Utilisateur ,, Passe,™,
AdresselP , hAccesNatifAS400 [[ Acces [, Infos_étendues [[ Options 1))

On retrouve les mémes parametres que la variable de type Connexion.

HChangeConnexion

HChangeConnexion permet de changer la connexion associée a un fichier. La nouvelle connexion doit étre
connue et définie lors de ce changement.
Cette nouvelle connexion sera utilisée lors de la prochaine ouverture du fichier.

HChangeConnexion ( Fichier , Connexion )

Exemple

Un fichier CLIENTS qui existe sur I'AS400 et au format Hyper File, dans I'analyse ce fichier est associé a la
connexion Hyperfile. La fonction HChangeConnexion permet de travailler avec le méme fichier a la fois en
Hyper File et en fichier AS/400.

Attention, puisque le fichier n'a pas d'infos étendues pour I'associer a un fichier AS/400 (MAIN) il faut utiliser I'option
IGNORE_EMPTY_EXTINFO dans les infos étendues de la connexion et le fichier sera recherché dans la LIBL du
profil. Il doit évidemment avoir une structure cohérente sur I'AS/400 avec sa description dans l'analyse.

/I ouverture par défaut : fichier HF

HOuvre ( Clients )
......... /I traitements sur le fichier HyperFile

/I Décrire et ouvrir la nouvelle connexion sur I'AS/400

HOuvreConnexion ("MaConnexion" , "QPGMR, "QPGMR; " 194.206.160.105
", hAccesNatifAS400 , hOLectureEcriture ,
"<EASYCOM>*+CRLF"IGNORE_EMPTY_EXTINFO*CRLFH"</EASYCOM>")

HChangeConnexion ( Clients , MaConnexion )
HOuvre ( Clients )

HFerme( Clients )
HFermeConnexion ( MaConnexion )

La syntaxe HChangeConnexion (', NouvelleConnexion ) va changer de connexion pour tous les
fichiers.

HFermeConnexion

La fonction HFermeConnexion va explicitement fermer tous les fichiers ouverts de la connexion et fermer la
connexion elle-méme, et donc arréter le job associé.


file:///C:/Users/tlegall/AppData/Roaming/Microsoft/eac_techno_fr_rtf/TECHNO_JOBS.htm

Cette fonction n'est pas obligatoire, la fermeture de I'application ou du dernier fichier ouvert vont également fermer
la connexion et arréter le job.

Connexion automatique

Les propriétés de la connexion peuvent étre définies par programmation, permettant une boite de login
personaliséeou bi en de cacher | 6authentification dans | e programme.

Si |l e profil et |l e mot de passe se trouvent dans |l a connexion d
parametre dans la fonction HOuvreConnexion, la connexion s'établit directement.

Dans le cas contraire, si les boites de message EASYCOM ne sont pas désactivées, apparait la fenétre de login
Easycom demandant le nom du profil et le mot de passe.

Connexion i5eries - A5/

Mom ou adrezze P |iseries_|:uru:ud2.aura-e.fr

|0 utilizateur 45/400 |EENDIT

PR

bot de passe

[ Effectuer une connexion Elk

Il existe deux solutions pour éviter la saisie systématique du login/mot de passe :

easycom.ini (pour les développeurs, sécurité faible) :

En renseignant I'utilisateur et le mot de passe dans le fichier Easycom.ini, qui se trouve dans le répertoire de
Windows (ou dans le répertoire de l'application).

Dans la section [GENERAL], saisir les entrées suivantes (par exemple) en majuscules :
[GENERAL]

Uid=

Pwd=

Attention, les valeurs sont alors écrites en clair dans le fichier, et aucun cryptage n'est opéré. Cette solution peut
étre commode et confortable dans un environnement de développement mais n'est pas conseillée en déploiement.

Single Sign On

La connexion peut également étre automatisée en « mémorisant » la premiere signature (Sign On).

Cette fonctionnalité fonctionne uniquement si la gestion du Single Sign On est activée c6té client (voir EASYCOM
Configuration - Single Sign On) et c6té serveur.

Letype desinglesign-on recommand® est | e type "EIM", g®r® par | 60S/400.



Infos étendues
Connexion

Propriétés au niveau de la connexion

Elles peuvent également étre passées comme paramétre (chaine) dans les fonctions HOuvreConnexion ou dans
une variable de type Connexion. Dans ce cas, chaque option est séparée par un CRLF ou RC (saut de ligne)

Par exemple :
sinfosEtendues est chaine

slpAddr est chaine

slpAddr = "asb20.aura -e.fr"
sinfosEtendues =
<easycom>

JobName=

InitLibl=

ssl=

</easycom>

]

SI PAS HOuvreConnexion ( MaConnexion , "*kerbauth" ,

", slpAddr , hAccésNatifAS400 , hOLectureEcriture , sinfosEtendues )
ALORS
Erreur ("Erreur de connexion: " +HErreurinfo ()
FinProgramme ()
FIN
AUTOJOURNAL

En importation de DDS, récupere et ajoute dans les infos étendues du fichier la propriété
"JOURNALED=TRUE" pour les fichiers journalisé.

CODEPAGEFILE

Chemin vers un fichier .cpg sur le disque, c6té PC qui contient une page de codes de conversion
ASCII/EBCDIC.

En général cette option n'est utile que pour des pays particuliers (Chine, Corée, Japon) ou des configurations
inhabituelles.

Les fichiers de conversion (.cpg) ne sont pas installés par défaut, vous pouvez télécharger le "Pack International”
depuis le site web d'Aura Equipements.

Voir : Caractéres spéciaux.

CODEPAGEFILE=

CONNECTION TIMEOUT et COMMAND TIMEOUT

Attention, si une erreur de timeout "command" survient, il faut fermer pour ré ouvrir la connexion.

0 signifie attente infinie.

DATETYPE / TIMETYPE

Il est possible d'associer des rubriques de type Date ou Heure sous l'analyse a des rubriques de formats
différents sur I'AS/400.

Dans ce cas cette option peut étre utile en mode SQL avec le mode

HRequéteDéfaut : si une colonne de type date ou heure associée a un autre type de donnée est utilisée
dans une clause « Where », la valeur est en "dur" et au format WinDev, I'option indique a Easycom comment
reformater cette valeur.

Cette option peut étre définie pour tous les fichiers (infos étendues de la connexion) ou pour un fichier en particulier
(infos étendues du fichier), elle s'applique alors par défaut a toutes les rubriques de type Date ou Heure.


http://www.easycom-aura.com/fr/downloadcenter.asp?action=login

Elle peut également étre définie au niveau de la rubrique par I'option NATIVETYPE. Lorsque des fichiers Hyper File
sont exportés puis réimportés (ou synchronisés) et que le type pour des rubriques date ou heure a été modifié, cette
option est automatiquement récupérée au niveau de la rubrique.

Par exemple :
T un champ date associ ® ~ un CHAR (texte) devient WHERE DATE=

I un champ date associé & un PACKED (numérique) devient WHERE DATE=20041202 (sans les quotes)
Méme principe pour les heures et horodatages.

Les valeurs possibles sont :

0 - caractere

1 - entier sur 2 octets

2 - entier sur 4

3 - flotant simple précision (4 octets)
4 - flotant double précision (8 octets)
6 - condensé

7 - étendu

8 - date

9 - heure

10 - horodatage

13 - entier sur 8

Pour les dates, le format doit toujours contenir 8 positions disponibles (numérique ou caractére) et étre de type
"aaaammij".

Pour les heures, le format doit toujours contenir 6 positions disponibles (numérique ou caractére) et étre de type
"hhmmss".

Exemple :
DATETYPE=

Tous les champs de type date sont associés a des char (sauf si la rubrique contient un NATIVETYPE différent)

DRVOPTMISTIC

Active le mode de verrouillage automatique, notamment pour WebDev.

Dans ce mode, toute mise a jour (HModifie ) va entrainer un blocage automatique avec vérification.

Avec WebDev cette option évite une erreur de blocage si une gestion d'erreur (HSuUrErreur (™",
hErrBlocage ) n'est pas faite.

DUPPATH

"Duplicated Path" ou chemin dupliqué.

Possibilité de faire un HFiltre avec condition sur une méme clé dans deux contextes Hyper File différents en
cochant I'option 'Contexte HF indépendant'.

Si l'option n'est pas active, I'historique des messages fera apparaitre une erreur (“Ouverture partagée non admise
pour la requéte.") et le résultat sera vide.

EIM_LOOKUP_INFO

Léinformation "Eim Lookup" est une chaine de caract res utilis@
dbune connexion par certificat (en SSL) ou par une authentifica
Cette information est utilisée pour résoudre les ambiglitésdecor r espondance doéutili sateur OS/400.
une authentification peut induire un wutilisateur OS/400 ou un a
EXTRAIDX

Cette option concerne l'utilisation des loupes sur les clés composées.
Par défaut EXTRAIDX=



FIELDNAMES_MUST_MATCH

Il st agit di une option pour compatibilité avec anciennes versions.

Détermine si les noms de champs AS/400 doivent correspondre ou non aux noms de champs de If analyse
(que le fichier soit en mode HF ou en mode AS/400)

Valeur par défaut : vrai

Si les noms de champs ne correspondent pas mais que leur structure correspond, vous pouvez utiliser cette option

pour ®viter | e message dderreurs cel Gawver tbhuireed dW®rfiifdhlirerd d6(0atdtren
champs dans | 6anal yse)

Pour activer le contréle par ordre physique (donc sans tenir compte des noms de champs), utiliser :
FIELDNAMES_MUST_MATCH=

FORCELIBL
Permet d'ignorer les bibliothéques présentes dans I'analyse : travail, en LIBL complet.
Lor’sque cette option est ®gale " 1, |l es informations de bibliot
ignorées.
Par exemple, si des infos étendues contiennent :
PF=
Le fichier« FICHIERé sera cherch® via |l a LIBL courante et non dans LI B1.

ne sera pas ouvert.

HFMAXKEY

Cette option concerne l'utilisation de séquences de tri particuliéres dans lesquelles le dernier caractére ne
correspond pas au code FF.

Par défaut, hValMin est équivalent & Caract(0) et hVValMax est équivalent & Caract(255), mais si le dernier
caractére a un autre code, elle sert a spécifier au moteur Hyperfile que le code maximal pour les filtres et
recherches sur une clé composée réduite est différent.

HFMAXKEY=TRUE ou FALSE

IGNORE_EMPTY_EXTINFO

Ignore les "Infos étendues”.

Dans certains cas un fichier peut ne pas contenir d'infos étendues : par exemple un fichier Hyper File dont on
change la connexion ou un fichier dont le type est modifié (Hyper File vers AS/400) sans synchronisation avec la
base externe.

Dans ce cas, en |'absence d'infos étendues et donc de liens vers le fichier physique (option MAIN du fichier) ou vers
les fichiers logiques (option LF des clés), Easycom va chercher un fichier logique qui a le méme nom que la clé
dans la LIBL du job.

IMPORT_DFT

Importer les valeurs par défaut des champs dans If analyse

Valeur par défaut : vrai

IMPORT_SELOMIT

Permet d'importer volontairement les fichiers ayant des conditions de sélection / Omission en tant que clé.

Attention aux risques par rapport aux tables avec loupes et au changement de clé (HchangeClé).

INITLIBL

Liste des bibliotheques initiales séparées par des " ; " ajoutées a la liste de I'utilisateur.

Voir aussi les bibliothéques initiales d'un job Easycom.
INITLIBL=

Il est également possible de définir la liste initiale des bibliothéques pour toutes les connexions dans le fichier
easycom.ini :



[WINDEV]
INITLIBL=

Remarque : les options présentes dans easycom.ini sont utilisées uniquement si aucune option
précisée dans infos étendues de connexion.

LITERALCASE

Gestion de la casse (majuscules / minuscules) a I'importation des fichiers AS/400.

Depuis la version 9, les noms de fichiers sont importés par défaut en minuscules, si vous souhaitez contréler le
format du nom des fichiers et des rubriques, utiliser cette fonction avec les parametres ci-dessous :

A MAJUSCULE

a Minuscule

#nx prochaine action x pour les n caracteres

*X action x sur toute la chaine depuis la position en cours
[ se positionne a la fin, et change de sens (négatif)

] se positionne au début, et change de sens (positif)

< change de sens (négatif)

> change de sens (positif)

Exemples d'expression :

<aucune> tout en minuscules

A*a Premiére lettre majuscule, toutes les autres en minuscules (défaut)

#3A#3a*A: 3 premieres lettres majuscules, 3 suivantes minuscules, la suite en
majuscules

#3A[#3A: 3 premiéres et 3 derniéres en majuscules, le milieu en minuscules

L'option doit bien sir étre présente dans les infos étendues de la connexion avant I'importation des fichiers.

Exemple : Importer les fichiers avec les Noms en Majuscules
<EASYCOM>

LITERALCASE=

</EASYCOM>

JOBNAME
Nom du Job sur I'AS/400, par défaut c'est le nom du PC.

Le nom du job peut également étre spécifié coté AS400 par les programmes de sécurité ou les propriétés
d'EACJOBD.

JOBNAME=WINDEV

LEADINGSPACES

Valeurs : 0 (défaut) ou 1
Compléte par des espaces la valeur du champ clé (compatibilité pour WinDev 55).

Dans les propriétés d'un fichier au niveau de I'analyse I'option "Mode compatible 5.5" propose de compléter les
chaines par des espaces (au lieu du caractere binaire zéro a la fin). Dans ce cas il faut utiliser la fonction Complete
dans les filtres et les recherches. Cette option est I'équivalent Easycom.

Par défaut la valeur est égale a 0.

LEADINGSPACES=

NI TLI

BL

noe



ONLYSHORFIELDNAMES

Valeurs : 0 (par défaut) ou 1

Pour utiliser uniguement les noms courts de champs.

ONLYSHORTFIELDNAMES=

PGMNAME
Cette propriété permet de fixer le programme Easycom a appeler lors de la connexion. Par d®f aut il sdagit du
programme « EASYCOMé dans |l a biblioth que dans | aquelle sdex®cute | e pi

la connexion, soit « EASYCOM » par défaut.

SQLNAMING

SYS ou SQL (SYS par défaut)
Permet d'utiliser le "." (point - SQL) a la place du "/" (slash - SYS) dans les requétes SQL.

Attention, dans la syntaxe par "." (SQL), la liste des bibliotheques ne peut étre utilisée et il faut préciser
explicitement le nom de la bibliotheque dans la requéte.

SQLNAMING=

SHOWDIALOGS

Permet de désactiver les boites de dialogues d'Easycom.

On peut également désactiver les boites de dialogues depuis Easycom Configuration.

SHOWDIALOGS=
SSL
Permet de choisir ISSLmode doéutilisation de

Les valeurs possibles sont :
- Vrai : La connexion sera tentée en SSL

- Faux : ne pas utiliser SSL pour la connexion. Permet de forcer une connexion normale, méme si une connexion
SSL est configurée via Easycom configuration.

- Obligatoire : La connexion doit se faire en SSL, sinon échec de la connexion

Voir aussi :
SSL
Configuration SSL cliente

SSL MTF
Permet de choisir | 6interface SSL cliente ° wutiliser. Léointerf e

Les valeurs possibles sont :

I Windows (default): | 6i nt er f ace ultemagasin@ecerifisats utiéé sewh oeluisde Windows,
accessible via certmgr.msc
f OpenssL. Utiliser | 6interface OpenSSL.
Voir aussi :
SSL

Configuration SSL cliente

SSL_CAFILE

Val eur du fichier de icleer tgufei csait |"0iunttielrifsaecre. eNs6te sQp euntSSL .
Voir aussi :

SSL

Configuration SSL cliente




SSL_CAPATH

Val eur du chemin de certificats OpenSSL.l i ser. Nobéest utile que si
Voir aussi :
SSL

Configuration SSL cliente

STRICTIDENTICAL

Cet option permet de faire une « vraie » recherche ali identique, et en cas di échec la position courante
dans le fichier ne change pas

SQLFULLPRECISION

Valeurs : 0 (par défaut) ou 1
Gestion des nombres longs dans les requétes sur I'AS/400.

Le format monétaire de WinDev peut prendre une valeur entre -604 462 909 807 314 587,353 087 et +604 462 909
807 314 587,353 087. Dans le cas ou des valeurs dépassent ces limites (plus de 17 chiffres significatifs pour la
partie entiére, 6 pour la partie décimale), cette option propose une conversion automatique dans un format texte qui
conserve la précision.

SQLFULLPRECISION=: transformation en texte
SQLFULLPRECISION=: transformation en monétaire

SQLHPOS

Amélioration sensible des comportements de I{ objet table en mode « fichier », concernant les barres de
défilement.

Le fonctionnement de fidhiéreayeedsceriseubproportiennel dermadde des traitements

particuliers, par exemple d®terminer | e nombre d®uenregistrement
pourcentage de | 6ensemble ou encore d®terminer | a position apr
actions n®cessitent des actions serveur qui peuvent °tre consom
Lédoption SQLHPOSwilsiprersmiet| dencheut ou non utiliser ces traiteme

tables en mode « fichier » de comportement plus intuitif.
Valeur par défaut : 0

Avec SQLHPOS=

f| HLitRecherche suivi de TableAffiche va positionner la scrollbaraumi | i eu de | 6ensemble (mais | es
affichées sont bien entendu les bonnes)

§ Un positionnement en pourcentage peut entrainer un nombre important de lectures séquentielles
Avec SQLHPOS=

I HLitRecherche suivi de TableAffiche va positionner la scrollbar extact e ment ~ | 6endroit correspond
des traitements suppl ®mentaires sont demand®s ~ | 6AS/ 400 (s

f Un positonnement en pourcentage est plus rapide pour un nom
cela utilise des requétes SQL si la table est basée sur un fichier.

SQLIDX

Les loupes correspondent aux champs indexés sur lesquels on peut faire un tri ou une recherche, lorsque cette
option est activée, des index sont crées pour chaque colonne de la requéte, cette option a évidemment des
répercussions sur les performances et doit étre utilisée avec prudence.

SQLLIVE

Permet di activer la possibilité di effectuer des modifications df enregistrements sur des requétes.

Par défaut SQLLIVE vaut 0 : aucune modification n'est possible dans une requéte.

Lorsque SQLLIVE vaut 1 : seuls les fichiers avec I'option SQLUPDATABLE=1 (infos étendues du fichier) sont
modifiables.

Lorsque SQLLIVE vaut 3 : tous les fichiers sont modifiables & moins de contenir I'option SQLUPDATABLE=0 dans
les infos étendues du fichier.



Il est également possible d'exclure la modification pour certaines rubriques avec I'option SQLUPDATABLE=0 dans
les infos étendues de la rubrique.

Remarque : Le SELECT ne doit pas contenir **, il faut renseigner explicitement le nom des rubriques a modifier.

Le SELECT doit correspondre a des enregistrements cohérents (pas de GROUP BY) mais peut concerner plusieurs
fichiers.

SQLLIVE=

TCP_VERSION

Cette option permet de forcer la version de TCP/IP a utiliser. Par défaut, la version est déterminée par la requéte
DNS. Les valeurs possibles sont « 4 » pour IPv4 ou « 6 » pour IPv6.

TCPIP_FATAL
Cela permet de gérer les erreurs TCP/IP parune procédur e ddéexcepti on g®n®rale (et par exemp
| 6application ° une fen°tre donn®e en cas dobéberreur ddéun certain

TIMEOUTNOTIF

Nouvelle option pour Mobile Seulement.
Timeoutnotif=

Permet I'affichage ou non du fait que I'action va prendre un certain temps.

Lorsque qubéun traitement est trop long (perte momentan®e de Wi f
petit message. Cette option permet de ne pas recevoir ce message.

UNLOCK

Ce parametre fonctionne conjointement avec l'activation du script de contréle d'acces sur la partie serveur
Easycom (voir les options de sécurité avancée c6té AS400).

USER_CERT_FILE / USER_CERT_PKEY_FILE / USERPEBEBPHRASE

Ces propri ® ® ne sont valables quden mode OpenSSL.

Elles permettent de choisir le certificat client a utiliser pour la connexion. En mode Windows, le certificat est choisit
automatiquement a partir du magasin de certificats de Windows.

USER_CERT_FILE désigne le chemin du certificat client.

USER_CERT_PFILE_FILE désigne le chemin du fichier contenant le clé privée. Ce fichier doit se trouver dans un
emplacement protégé.

USER_CERT_PASSPHRASE est égal au mot de passer permettant de décrypter la clé privée, si elle a été cryptée.
Remarque : Ces propriétés utilisent des fichiers aux formats reconnus par OpenSSL.

Fichiers

Propriétés au niveau fichier
MAIN
Définition de la source du fichier de I'AS/400.
MAIN=Nom de la Bibliotheque/Nom du Fichier Physique
ou

MAIN=

Le nom peut étre complété de certaines options pour gérer des types de fichiers particuliers :
Pour spécifier un membre :

MAIN=BIBLIO/FILE(MEMBER) ou MAIN= " (voir aussi ASPropriete)

Pour spécifier un format :

MAIN=BIBLIO/FILE *RFORMAT=NOM_DU_FORMAT (voir aussi fichiers multi-formats)

Ce nom peut également étre une requéte SQL, les rubriques doivent évidemment respecter la structure du fichier



MAIN=SELECT * FROM EASYCOM/SP_CUST ORDER BY CUST_ID

JOURNALED
Indique que le fichier est journalisé et qu'il peut étre utilisé dans une transaction.

En importation cette information est automatiquement récupérée, pour l'ignorer on peut utiliser I'option
AUTOJOURNAL des infos étendues de la connexion.

JOURNALED=

PFSYSNAME
Nom court (systeme) du fichier physique.

Il est possible de n'utiliser que les noms courts en mettant a 1 la propriété ONLYSHORTFIELDNAMES des infos
étendues de la connexion.

SQLUPDATABLE

Pour pouvoir modifier le résultat d'une requéte SOL, les infos étendues de la connexion doivent contenir 'option
SOQLLIVE avec une valeur de 1 ou 3.

Si SQLLIVE=1, les fichiers qui peuvent étre modifiés doivent contenir I'option SQLUPDATABLE=

Si SQLLIVE=3, tous les fichiers sont modifiables par défaut mais il est possible d'exclure un fichier particulier
(empécher toute mise a jour depuis une requéte), avec l'option SQLUPDATABLE a 0.

DATETYPE / TIMETYPE

Cette option associe tous les champs date et heure du fichier a un autre type de format pour un formatage
automatique de requéte en mode HRequéteDéfaut . Elle peut également étre définie au niveau de la
connexion (voir détail) ou au niveau de la rubrique par I'option NATIVETYPE (voir ci-dessous).

Rubriques

Propriétés auniveau rubrique
LF
Chemin d'accés du fichier logique correspondant & une clé.
LF=Nom de la Bibliotheque/Nom court du Fichier Logique

SYSNAME

Nom court (systéme) pour une rubrique non clé, clé unique et clé avec doublon
SYSNAME=Nom court de la rubrique (10 caractéres maxi)
LFSYSNAME

Nom court (systéeme) pour le fichier logique associé a une rubrique clé composée
LFSYSNAME=Nom court du Fichier Logique (10 caractéres maxi)
SQLUPDATABLE

Pour pouvoir modifier le résultat d'une requéte SQL, les infos étendues de la connexion doivent contenir I'option
SQLLIVE avec une valeur de 1 ou 3.

Si SQLLIVE=1, les fichiers qui peuvent étre modifiés doivent contenir I'option SQLUPDATABLE=
Si SQLLIVE=3, tous les fichiers sont modifiables a moins de contenir SQLUPDATABLE=

Dans ces deux cas, toutes les rubriques sont maodifiables par défaut mais il est possible d'exclure certaines
rubriques avec l'option SQLUPDATABLE a 0 dans les infos étendues de la rubrique.

NATIVETYPE

Cette option est automatiquement insérée a l'importation lorsqu'un champ de type Date ou Heure a été associé a un
autre format. Voir les valeurs possibles dans I'option DATETYPE/TIMETYPE des infos étendues de la connexion.

Par exemple si un champ de type Date est associé a une zone CHAR (sur 8 caractéres) on aura :

NATIVETYPE=



Acces aux données de I'AS/400
Importer des descriptions de fichiers (DDS)
Import DDS

L'importation des descriptions de fichiers AS400 (DDS pour Data Description Specifications) se fait trées simplement
en création d'un fichier depuis l'analyse.

Sélectionner AS/400 comme source de données, puis I'option "Utiliser des fichiers d'une base existante" et
"Accéder aux données dans leur format actuel".

Si vous souhaitez simplement transférer des données dans un fichier Hyperfile, voir Import de données.

L'importation de fichiers va créer une connexion mais si vous souhaitez utiliser un certain nombre d'options
(contréle de la casse des noms de fichiers et rubriques, formats de date...) il est nécessaire de les avoir
renseignées avant l'importation : voir les infos étendues de la connexion.

Importation de fichiers

Selection de la base source

Indiquez le mode de connexion a la base de données, le nom du serveur, le nom
dutilisateur et le mot de passe permettant de se connecter.

Connexion : «:.N.n.:u.l;n;r.é.l.l;:.:u.:u.nn.e:;ci.:-j.r.ﬁ Q
Mode : Acce»_-,nanf,ﬂ.,‘_-'.,.fd,uu B — Q

Serveur : pEéD.a_ura-e._fr

Hom dutilisateur : gpEmMr

Mot de passe : I

Mode : "Acces natif AS/400",
Serveur : adresse IP ou nom de I'AS400



Nom d'utilisateur : nom du profil
Mot de passe : mot de passe du profil

Note

La connexion par défaut utilisera certaines propriétés de ce profil, notamment sa LIBL.

La liste de bibliothéque peut étre précisée dans les infos étendues de la connexion (option INITLIBL) ou bien c6té
AS/400.

Il est possible d'adopter les droits d'un autre profil une fois connecté par la fonction ASUtilisateur.

L'importation va créer une connexion dans l'analyse et les fichiers importés seront par défaut associés a cette
connexion.

P ]

Parcours des objets de AS/400

Sélection d'objets :

Bibliothéque de recherche : Filtre: des abjets : Types d'objets :
EASYCOM ™ aLL PF [tables] [ ]LF et index
“4LL, nom, *generque®

iPF . EASYCOM AURS CORYRIGHT &URA Eaquipements flm)
{PF EASYCOM COPYRIGHT COPYRIGHT &URA Equipements
| PF EASYCOM EACDDSSRC

FF EASYCOM EACSESSION EaASYTOM:

|PF  EASYCOM LOGFILE

{PF EASYCOM WULLS DERO:
| PF EASYCOM PECATEG DERO:
| PF EASYCOM PECLIENT DERO:
| PF EASYCOM PH/EHIC CERO:
| PF EASYCOM QCLSRC DERO:

| PF EASYCOM QDDSSRC
|PF EASYCOM S_CUSTOMER Demonstration DB File

|PF EASYCOM S_DETAIL Demanztration DE File

| TB EASYCOM S_EMPLOYEE

PF EASYCOM S_ORDER Demanstration DB File

|PF EASYCOM 5_PARTS Demanstration DB File

|PF EASYCOM S_WEMDORS Demonstration DB File

|PF  EASYCOR SLS_SCTY DEMDO:

| PF EASYCOM 5L5_SREG DEMO:

PF  EASYCOM SLS_SREP DEMDO:

| PF EASYCOM SLS_TCTY DEMDO: A
{PF EASYCOM SLS_TREG DEMD: [

—

[ ]Me plus afficher cette bojte de dislogue k. ] [EIK pour kous ] [ Annuler

Bibliotheque de recherche

Cette zone permet de choisir le nom de la bibliothéque AS/400 qui contient les fichiers dont vous voulez importer la
description.

*USRLIBL : Bibliotheques accessibles par le profil utilisateur.

Filtre des objets

En important un fichier physique :
I chaque fichier logique lié au fichier physique sera associé a une clé,

I une clé composée (index sur plusieurs rubriques) apparait comme une rubrique supplémentaire dans la
description du fichier.

En important un fichier logique :

I Ia description du fichier reprend les rubriques du physique mais la seule clé est celle du logique.
Il est possible d'importer des logiques avec des SELECT / OMIT.

Dans la liste les différents types de fichier sont proposés :



PF - fichier physique,
LF - fichier logique,
TB - table (SQL),

I 1X-index (SQL),

= =4 -

Noms des fichiers

Il est possible de controle la casse (majuscules / minuscules) des fichiers importées avec I'option LITERALCASE
des Infos Etendues de la connexion, a définir avant I'importation.

Attention a ce que les noms de fichiers ou de rubriques importés ne soient pas des mots réservés de WinDev.

Attention

La liste de bibliotheque est la LIBL du profil, si le fichier se trouve dans cette liste les infos étendues du fichier ne
reprennent que le nom du fichier (sans bibliotheque).

Si la bibliotheque n'est pas dans la LIBL du profil mais gu'elle est saisie dans la zone "Bibliothéque de recherche",
le nom de la bibliothéque sera également repris dans les infos étendues du fichier.

Il est possible de compléter la liste de bibliotheques initiales d'une connexion par I'option INITLIB des infos
étendues de la connexion.

Sélection des tables a importer

Cet écran reprend les fichiers précédemment sélectionnés, confirmer les tables dont vous souhaitez importer les
descriptions.

Vous retrouvez également les descriptions de Programmes (*RPC) et de Data Queue (*DTAQ).

Contraintes

Les contraintes référentielles sont également importées sous la forme de liaisons de type O,n a 1,1.
Les contraintes de clé primaire sont importées en tant que rubrique de type clé unique.

Importer des données
AS400 vers HyperFile

Pour importer l'intégralité des données d'un fichier AS400 dans un fichier Hyperfile, sélectionnez I'option "Convertir
les données dans le format Hyper File Classic" dans I'assistant de création de fichier.

Hyperfile vers AS400

L'exportation des fichiers d'une analyse se fait par un outil spécifique, le constructeur de DDS, qui se trouve dans le
menu Easycom For WinDev 22 - Exportation de fichiers vers I'AS/400.

Dans ce constructeur de DDS, vous disposez d'une option "Transférer les données" pour dupliquer les
enregistrements.

La duplication peut se faire en méme temps que la création du fichier ou sur un fichier existant.

Il ne s'agit pas d'un outil de synchronisation mais d'un transfert de tous les enregistrements du fichier Hyper File
vers le fichier AS400.

Acces natif

Les bases

L'acces natif permet de manipuler des fichiers AS/400 avec les fonctions classiques Hyperfile avec cependant
certaines restrictions (voir spécificités AS/400) et quelques considérations particulieres, notamment :

- la bibliothéque et le chemin d'acces,

- les verrouillages,
- les transactions,

Avant toute opération il faut ouvrir une connexion. Cette connexion peut étre automatique si elle est définie dans
I'analyse ou avec la gestion SSO ou explicite



WDMAP est entierement compatible avec les fichiers AS/400, vous pouvez l'utiliser pour consulter, éditer et ajouter
des enregistrements.

WDETATS et les éditions sur des fichiers AS/400 se manipulent exactement de la méme maniére que pour des
fichiers Hyperfile ou d'une autre base. Il peut s'agir de fichiers, de requétes, de vues, etc...

HExécut eRequéte ( Requetel , MaConnexionl , hRequéteSansCorrection , "C -
05™ )
iApergu (100 , "Apergu écran" , Vrai )

/I Exécution de I'état
ilmprimeEtat  ( Etat Requétel )

HCréation n'est pas supporté, HCréationSilnexistant ne crée pas le fichier mais provoque son
ouverture.

Un fichier AS/400 s'ouvre comme un fichier Hyper File par la fonction HOuvre . Il se parcourt selon une clé qui
correspond & un fichier logique : HLitPremier  (SP_CUST, CUST_ID)

De méme un filtre sur une clé va définir un intervalle sur le fichier logique, un filtre avec condition sera géré par un
OPNQRY.

Il ne faut pas utiliser le numéro d'enregistrement pour une lecture directe (HLit ) sur le numéro d'ordre mais sur le
numéro relatif (RRN). Mais HSauvePosition et HRestorePosition fonctionnent bien.

HChangeNomn'est pas supporté.

Pour sélectionner un fichier dans une bibliothéque particuliére, utiliser ASEXec avec les commandes de gestion
de bibliothéque (CHGCURLIBADDUBLE ou RMVLIBLE). Voir le chapitre sur les bibliotheques.

Les opérations de lecture mettent & jour les variables telles que hEnDehors ou hTrouve .

Les erreurs éventuelles mettent a jour les variables hErreurintégrité ,hErre urBlocage ou
hErreurDoublon

HErreurinfo  donne le détail d'une éventuelle erreur Hyperfile.

Erreurinfo donne le détail d'une éventuelle erreur sur une fonction Easycom.

Spécificités de I'AS/400
Certaines fonctionnalités de WinDev ne peuvent avoir de correspondance avec le fonctionnement d'un AS/400.

Longueur des noms de fichiers

Sur I'AS400 un nom de fichier est limité a 10 caractéres mais Easycom utilise les alias SQL pour gérer les noms
longs (jusqu'a 128 caracteres pour les fichiers et 30 caractéeres pour les rubriques).

Lorsque vous exporter des fichiers de plus de 10 caracteres avec des débuts de noms communs, un systeme de
"chaine de transformation" dans le constructeur de DDS permet de contréler précisément les noms systemes de
tous les fichiers a exporter.

En importation de DDS, I'option LITERALCASE des infos étendues de la connexion vous permet de contrdler la
casse (minuscules/majuscules) des noms de fichiers a importer.

Numéro d'enregistrement

La lecture directe d'un numéro d'enregistrement va utiliser le RRN (Relative Record Number) qui n'est pas le
numéro d'ordre de I'enregistrement mais un numeéro relatif.
La fonction HLit est donc fortement déconseillée.

Enregistrement rayé

Cette notion Hyperfile n'existe pas sur I'AS400.

Lecture bloquante



L'AS400 ne permet qu'un seul enregistrement verrouillé par utilisateur ou le blocage de l'intégralité du fichier.
La fonction HBloqueFichier ~ ouun HCréeVue avec l'option hVueBlocage sont possibles.

Le temps de réponse sur une tentative d'acces bloquant d'un enregistrement verrouillé dépend de la propriété du
fichier AS400 (WAITRCD) et de la valeur du h.NbEssais (voir verrouillages).

HDEbloqueNumEnr, avec | 6acc” s natif, d®bloque | denregistrement verroa
qgue soit |l e param tre envoy®. Ce comportement vient du fait que
enregistrement a la fois.

Transactions et journalisation

La gestion des transactions nécessite que tous les fichiers utilisés dans la transactions soient journalisés (voir
gestion des transactions).

Blobs

Les champs mémos HyperFile peuvent étre gérés comme des champs de type BLOB (Binary Large Object) en
important des DDS.

Cette gestion est assez contraignantes (les fichiers doivent étre journalisés et il faut utiliser les transactions).
L'export de fichiers avec des mémos utilise une systeme plus souple avec un fichier "mémo" qui reprend le nom du
fichier physique suivi de "__" (deux underscores).

Fonctions non supportées

HCréation
HChangeNom
HEcrit

Les fonction de gestion du journal (au sens WinDev). La gestion des transactions se fait par la fonction
SQLTransaction, voir journaux et transaction.

HGéreJournal - Hlournallnfo - HlournalRecrée - HJournalRedémarre - HJournalStop - HPoste...

HPositionne
HRaye et HLibere (Les champs rayés n'existent pas sur I'AS/400)

Fonctions limitées

HCréationSilnexistant : ne créé pas le fichier mais l'ouvre.
HDecritFichier : le fichier temporaire sera sur le PC.
HDecritRubrique : le fichier temporaire sera sur le PC.
HSecurite : la sécurité est toujours active sur I'AS/400.
HVersion : retourne toujours 0.

Autres remarques :
Une requéte de requéte n'est pas supportée.
Un filtre sur une requéte n'est pas supportée.

Equivalences de types
Suivant le type de données AS/400 un type de données HF va correspondre automatiquement au moment de
| i mportation, de | 6utilisation de SQL, ou encore |l ors de | 6uti

Aprés importation un type HF compatible peut étre utilisé par modification directe des infos étendues. De méme
gudun type de donn®es peut °tre choisi au moment de | 6exportati
équivalences par défaut en cas de doute.

Voici |l a liste des types npetaidonn®es HF utilis®s |l ors de | 6i



Type DDS Type SQL Condition Type HF

A (caractére) CHAR Texte

A VARCHAR Texte
OPTION(VARYING)

(caractére variable)

G + CCSID 13488 GRAPHIC Texte Unicode

(Unicode)

CCSID(13488)

(version 12
seulement)

G + CCSID 13488 +
OPTION(VARYING)

(Unicode variable)

VARGRAPHIC
CCSID(13488)

Texte Unicode
(version 12
seulement)

P (décimal condensé) DECIMAL ou Entier, <=4 chiffres et pas de Entier signé sur 2
ou Z (décimal NUMERIC decimal octets
étendu)
Entier, <=9 chiffres et pas de Entier signé sur 4
decimal octets
Entier, <=19 chiffres et pas de Entier signé sur 8
decimal octets
<= 38 chiffres et Nombre de Numérique
decimal <=6
Autres cas Texte
L DATE Date
T TIME Heure (HHMMSS)
z TIMESTAMP Date et Heure
B4 (entier court) SMALLINT Entier signé sur 2
octets
B9 (entier long) INT Entier signé sur 4
octets
B19 (entier 64 bits) BIGINT Entier signé sur 8
octets
F FLOAT Réel sur 4 octets
F double précision DOUBLE Réel sur 8 octets
H BINARY Chaine binaire
H VARBINARY Chaine binaire
N/A CLOB Mémo texte
N/A BLOB Autre mémo
binaire
N/A DBCLOB + Mémo Unicode
CCSID 13488
Remarque: s i e fichier import ® @nstubteubDDSE d, leRtyp& dedoqméesne® vi a | 60

suiviontpasn ®c essai r ement

Le texte « HFTYPE=xx peut apparaitre dans les fichiers exportés et correspond & la valeur numérique des
constantes de type HF. (par exemple pour un champ texte, on a : HFTYPE=2, ce qui correspond a la valeur de

wiChaine)

Recherches
Fichier logique

Lorsque vous utilisez les fonctions HLitRecherche

ce tabl eau

(Fichier

afi

de

, Champ valeur ), c'est le fichier logique

associé a la clé qui est ouvert et utilisé. Son nom est défini dans les infos étendues de la rubrique.

De méme le résultat d'un HFiltre

d'enregistrements ou, dans le cas d'une condition, créer un OPNQRY.

va déterminer la clé et donc le fichier logique utilisé pour parcourir le jeu

conserver

e

type

u
d

t
¢}
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Sur une requéte

Attention, un HLitReche rche sur une rubrique de requéte non indexée va devoir lire chaque enregistrement

pour trouver la valeur recherchée. Ce traitement peut donc s'avérer trés long d'une part et parfois méme incohérent
puisque les enregistrements ne sont pas nécessairement dans l'ordre.

L'option SQLIDX des infos étendues permet la création dynamique d'index sur toutes les rubriques d'une index
("loupes"” dans les tables).

Clés composées

La recherche sur un clé composé se fait sur un fichier AS/400 de la méme maniére que sur un fichier Hyper File.

Il faut construire la valeur de la clé composée avec la fonction hConstruitValClé ou passer en paramétres
les valeurs dans un tableau avec la syntaxe [valeurl, valeur2, valeur3...].

Si la clé est réduite, il faut compléter la borne minimale par HValMin et la borne maximale par HValMax .

Si une séquence de tri a été définie (sur le fichier ou dans les propriétés du job) et dans laquelle le dernier code
n'est pas FF, utiliser I'option HEMAXKEY des infos étendues.

Clés composées réduites

Il est possible de supprimer des rubriques a la fin de la description de la clé composée, la recherche sur cette clé
utilisera alors les champs restants. Mais il est plus simple de ne passer que les premiers parameétres en complétant
les bornes par HValMin et HValMax.

Filtres
Contextes Hyper File indépendants

Un méme fichier peut étre utilisé dans plusieurs fenétres avec I'option "Contexte Hyper File indépendant". Plusieurs
chemins d'ouvertures sont alors utilisés. Le fichier peut étre avoir différent filtres mais dans le cas particulier ou les
filtres sont une méme clé avec des conditions différentes, I'option DUPPATH des infos étendues de la connexion
doit étre active.

Filtre simple

Un filtre simple (sur une clé avec une valeur minimale et une valeur maximale) va utilisé le fichier logique associé a
cette clé. Pour une condition plus complexe c'est un OPNQRY qui sera fait.

Filtres sur une clé composée

Pour construire la valeur d'une clé composée, utilisez la fonction HConstruitValClé

Si la borne minimale et la borne maximale sont identiques, et si tous les composants de la clé ne sont pas spécifiés,
il est nécessaire de compléter les bornes par les constantes hVVal Min et hValMax .

L'exemple suivant permet de rechercher tous les enregistrements du fichier client correspondant a "Dupond" :
HFiltre (Clients , Nom

HConstruitValClé (Clients , Nom "Dupond" )+ hValMin , ...
HConstruitValClé (Clients , Nom "Dupond" )+ hValMax )

Séquence de tri

Attention, si la rubrique utilise une séquence de tri dans laquelle le dernier caractére n'est pas le code "FF", voir
I'option HEMAXKEY des infos étendues de la connexion.



Verrouillages

Attention, en dehors des transactions, de I'utilisation d'alias ou de contextes multiples, il n'‘est pas possible de
bloguer plusieurs enregistrements sur un méme fichier AS400 par un méme profil mais il est désormais possible de
bloguer l'intégralité d'un fichier ou d'une vue.

Dans le cas des contextes HyperFile, si I'option DUPPATH des infos étendues de la connexion est active, c'est un
chemin d'acces dupliqué qui sera utilisé avec ses propres verrous.

Attente et nombre d'essais

Sur un AS/400, la gestion des blocages d'enregistrement différe de celle de WinDev : il n'est possible de bloquer
gu'un seul enregistrement par fichier ouvert et par utilisateur. Par contre, il existe une gestion de file d'attente de
blocages pour chaque enregistrement.

Il existe une seconde différence : a chaque tentative de blocage infructueuse (tentative de verrouillage d'un
enregistrement déja verrouillé), I'AS/400 va attendre un certain temps la libération de I'enregistrement. Le compte
rendu n'est donné qu'a la fin de ce délai.

Cette attente, par défaut 60 secondes, correspond au parametre "WAITRCD" de chaque fichier, physique et
logique, utilisé par WinDev. Pour voir la valeur de ce paramétre, utilisez la commande DSPFD.

Le temps de réponse en verrouillage d'un enregistrement déja verrouillé dépend donc de deux parameétres :
I WAITRCD propriété du fichier AS400,
I H.NbEssais, propriété WinDev.

Vous pouvez modifier ce délai sur I'AS/400 au niveau du fichier physique, par la commande CHGPF :
CHGPF FILE(LIB/FICHIER) WAITRCD(10) pour attendre 11 secondes

CHGPF FILE(LIB/FICHIER) pas d'attente, réponse immédiate
WAITRCD(*IMMED)

Le constructeur de DDS propose par défaut de compiler les fichiers avec I'option WAITRCD(*IMMED).

HModifie doit verrouiller I'enregistrement
Pour faire une série de modifications, ilestdoncvi vement recommand® doéouvrir tout de suiteé

Dans le cas contraire le HModifie  va devoir relire I'enregistrement pour comparer les valeurs avec le cache. En
cas de données modifiées (entre la premiére lecture et la vérification) :

Sous WinDev : une fenétre affiche les données d'origine et les nouvelles en demandant la confirmation de la
modification.

Sous WebDev ou il n'est pas possible d'afficher ce type de fenétre, la modification risque de provoquer une erreur. Il
faut donc utiliser une gestion d'erreur (HSurErreur) ou I'option DRVOPTIMISTIC des infos étendues de la
connexion.

Le code conseillé pour une série de modifications est donc :

TANTQUE PA&ondition

HLitSuivant  ( Fichier , hBlocageEcriture )
/ | affecter valeurs...

HModifie ( Fichier )

FIN

Exemple :

Countline  est un entier
HOuvreConnexion ( MaConnexion )

HLitPremier (Sp_cust , Cust_id )

TANTQUE PASHEnDehors ( Sp_cust )

Countline  ++

Sp_cust . Firsthname = Countline

HSurErreur ( Sp_cust , hErrTout , proc_erreur )
HModifie (Sp_cust )



HLitSuivant  ( Sp_cust , Cust_id )
FIN

//Procédure globale
PROCEDURBroc_erreur ()
SELON HErreurEtatModification (Sp_cust , hEnrFichier )
CAS hEtatActif
/[Forcer la modification
RENVOYERopRéessayer

CAS hEtatSup
//On  ajoute I'enregistrement et on annule la modification
RENVOYERopAnnuler

AUTRE CAS
//On annule
RENVOYERopAnnuler
FIN

Reégles d'intégrité (contraintes)

Les tests d'intégrité se font comme pour des fichiers Hyper File avec la fonction HErreurIntégrité aprés
une mise a jour ou une insertion.

La fonction HGérelntégrité ne permet pas de désactiver une contrainte AS/400.

Exportation des fichiers

Seules les liaisons de type 0,n -> 1,1 sont exportées par le constructeur de DDS.
Si vous avez des liaisons de type 1,0 a 1,1, le constructeur vous proposera de les transformer.
Les autres liaisons ne seront pas exportées.

Importation des fichiers

Les contraintes référentielles de I'AS/400 sont récupérées et importées sous la forme de liaison 0,n a 1,1.

Il est tout a fait possible d'ajouter des liaisons dans I'analyse a des fichiers AS/400 sans que la contrainte soit
définie sur I'AS/400, c'est le moteur Hyperfile (c6té PC) qui se charge alors de faire les lectures et contrfles avec
bien sdr des performances moindres.

Journaux et transactions

Sur 'AS/400, la gestion de transactions est gérée au travers d'un journal d'activités placé sur I'AS/400.

Pour gérer les transactions sur un fichier AS/400, il faut auparavant créer un fichier destiné a recevoir le journal
(CRTJRNRCYV puis CRTJRN), puis démarrer la journalisation sur chaque fichier (STRIRNPF).

En mode natif il ne faut pas utiliser la fonction HTransactionDébut mais SQLTransaction.

La connexion doit bien sdr étre ouverte avant le début de la transaction.

Les fonctions de WinDev SQLTransaction  agissent directement dans le journal de I'AS/400.

Tous les fichiers concernés doivent étre journalisés et la description de chaque fichier doit contenir dans les infos
étendues l'option suivante :

<EASYCOM>
JOURNALED=
</[EASYCOM>

Remarque : par défaut I'importation des DDS met automatiquement a jour cette option, il est possible de désactiver
ce fonctionnement avec l'option AUTOJOURNAL des infos étendues de la connexion.

La transaction est annulée en cas d'erreur fatale ou d'arrét du programme.



Commencer une transaction : SQLTransaction (SQLDébut)
Valider la transaction (COMMIT) : SQLTransaction  (sglFin )
Annuler la transaction (ROLLBACK) : SQLTransaction  (sglAnnule )

Isolation Level

Sur I'AS/400 plusieurs modes transactionnels sont possibles, ils déterminent notamment le niveau d'isolation
(Isolation Level), c'est a dire si les changements effectués sont visibles ou pas par d'autres utilisateurs ainsi que le
verrouillage (partage en écriture ou acces exclusif).

Par défaut les transactions WinDev sont toutes sur le méme niveau, il correspond & la commande STRCMTCTL

LCKLVL(*CHG).

Chaque enregistrement devant étre mis a jour (pour un fichier ouvert sous contréle de validation) est verrouillé. Tout
enregistrement modifié, ajouté ou supprimé reste verrouillé jusqu'a la prochaine validation ou invalidation de la
transaction. Les enregistrements consultés pour mise a jour, mais non modifiés, sont déverrouillés.

Performances - conseils

Les deux éléments clés qui déterminent la rapidité de I'acceés aux données sont :
- le nombre d'acces réseau,
- le volume des données transférées,

Configuration et easycom.ini

Utiliser I'écran "Optimisation" de Easycom Configuration.

En déploiement si vous n'avez pas fait l'installation compléte, ces informations se retrouvent dans le fichier
easycom.ini qui se trouve dans le répertoire de Windows et contient les principaux parameétres de fonctionnement.

On peut améliorer les performances en jouant sur les entrées suivantes :
[BUFFERS]

records=

size=

La ligne records=xx détermine la taille du cache c6té PC. Une lecture par clé pourra ainsi charger le nombre

déenregistrements sp®cifi® dans un m°me bloc en r®duisant ainsi
fix®e par | dentr®e size=yyyy avec un maxi mum de 64Ko (65535).
Attention ! Un cache trop i mpor t anidnerpeffecttantalaes tectures moanéeessairest | dappl i ca

Il est également possible de définir un cache au niveau du fichier par la fonction ASProprietes.

[TCP]
Compression=

La compression TCP/IP est activée en mettant la valeur a 1 (désactivée par la valeur 0). Les données sont alors
compressées avant leur envoi et le volume transféré est ainsi réduit.

SQLIDX

L'option SQLIDX qui permet d'avoir des loupes dans les tables liées a des requétes peut étre désactivée dans les
infos étendues de la connexion si cette fonctionnalité n'est pas nécessaire. En effet cette option sollicite davantage
le serveur par la soumission de requétes SQL supplémentaires.

ASPropriete

La fonction ASPropriete permet de fixer des propriétés de cache (en lecture et en écriture).

Ouvertures



Afin que la premiére ouverture soit la plus pertinente il peut étre utile de modifier les infos étendues du fichier et la
|l igne MAIN en indiquant | e fichier |l ogique |l e plus utilis®. Cec

Liste et combos

Si vous avez des listes et combos associées a des fichiers qui ne sont que rarement mis a jour (liste de types, de
catégories...), utiliser des tableaux ou des copies locales plutot que des liaisons sur le fichier d'origine.

Tables Fichier avec liaisons

Si une fenétre affiche un fichier avec liaisons, le chargement de chaque ligne de la table va entrainer des lectures

de toutes |l es rubriques de | 6enregistrement correspondant sur ¢
des acces, on perd aussi le bénéfice de la lecture par bloc, puisque pour chaque donnée liée, WinDev effectue une

lecture par clé.

Deux autres approches peuvent étre conseillées pour ce type de table :
- Utiliser une requéte qui utilise un SELECT avec des INNER JOIN.
L Cr®er surlogbuepiseda0ODodamp dans | danal yse.

Filtres

Les filtres avec condition générent un OPNQRYF, alors que les bornes généerent des acces par clé, puis
séquentiels.

Un filtre sur clé sera donc plus efficace et la création d'un nouveau logique peut étre pertinente.

Verrouillages

Verrouiller dés la lecture les enregistrements destinés a étre modifiés.
Ceci évitera le mécanisme de contr6le qui va relire I'enregistrement pour vérifier qu'il n'y a pas eu de modifications
depuis la premiére lecture.

HCréeVue

Un HCréeVue sur condition va provoquer une lecture séquentielle de tous les enregistrements qui seront ensuite

test®s c¢c!'t® client, ce qui revient donc ~ I|lire et ° charger | 0i
solution consiste & faire précéder le HCréeVue par un HFiltre  sur une condition identique. Dans ce cas un

OPNQRYEst effectu® sur | 6AS/ 400 et seuls les donn®es pertinente:

Un HCréeVue sur bornes en revanche ne gagnera pas a étre précédé du HFiltre

Mémos

Lesmémossontst ock®s dans des fichiers compl ®mentaires, par d®faut |
fichier principal sont synchronis®es avec | 6ouverture, | 06®critu
néutilise pas |savedftoutitéréedr« déb@mtwer » lavgestion par la fonction HGéreMémo

<Résultat> = HGereMémo([<Nom du fichier>, [<Nom de la rubrique>,]]
<Mode de gestion>)

Avec hMémoOui pour activer et hMémoNopour désactiver.

Attention : ces fonctions doiventsb accompagner de | a fermet urpourétieprdesenl a r ®ouvertur
compte.

Blob

Si vous manipulez des fichiers avec des blobs, il peut étre utile d'éviter le chargement et le transfert de données
volumineuses dans les traitements ou ils ne sont pas requis.



Un logique sur le fichier sans le champ blob peut étre créé et importé comme un fichier alternatif, on peut aussi
utiliser une requéte.

HDéclareExterne

HDéclareExterne

La fonction HDeclareExterne per met doéutiliser par programsemsi on un fichier
i mporter |l a structur e .defichieresthécupéré aceatause sd srumtoradt ses oés.

Syntaxe avec connexion

Si une connexion a été déclarée et est ouverte, il suffit de passer le nom du fichier

bresult = HDéclareExterne ( Fichier , AliasFichier , Connexion )

Le nom du fichier est le nom du chemin d'acces (BIBLIOTHEQUE/FICHIER ou FICHIER) et le nom alias le nom qui
pourra étre utilisé dans la suite du code.

La connexion doit bien sir étre définie, soit dans I'analyse, soit par programmation et étre de type Acces Natif
AS400.

HDéclareExterne ("EASYCOM/SP_CUST, Customer , MaConnexionAS)

Syntaxe sans connexion décrite

La fonction HDéclareExterne peut également contenir les parametres de la connexion :

bResultat = HDéclareExterne ( Fichier, Alias, Utilisateur , Passe,
AdresselP , hAccesNatifAS400 [, Acces])

Par exemple :

HDéclareExterne  ("EASYCOM/SP_CUST, "Customer" , "QPGMR, "PASSWD;
"194.206.105.111" , hAccésNatifAS400 )

Exemple

/IDéclaration des variables
MaConnexion est une Connexion
sp_cust estune Source de Données
/IDescription de la connexion

SI
PAS HDécritConnexion  ( MaConnexion , "user" , "pwd" , "194.206.160.105"
, ", hAccesNatifAS400 , hOLectureEcriture M)
ALORS
Info (HErreurinfo ()
FIN

/IDéclaration du fichier externe SP_CUST
SI PAS HDéclareExterne ("EASYCOM/SP_CUST,; SP_CUST MaConnexion )
ALORS
Info ( HErreurinfo ()

FIN
/ILecture des enregistrements du fichier SP_CUST
HLitP remier (SP_CUSY)
TANTQUE PAS HEnDehors

Info (sp_cust .cust id ,sp_cust .firstname ,sp_cust .lastname , sp_cust . add
ress , sp_cust .city ,sp_cust .state )



HLitSuivant  (sp_cust )
FIN

Utilisation conjointe de HF et AS/400

Faire un projet Dynamiquement HF et/ou AS/400

Le proc®d® repose sur HOdeConnexios, auHDéckare@bensxior, ansiqiei on s
HChangeConnexion et éventuellement HDeclareExterne.

Dans un premier temps,|l eismpfoirctheirerdsa ngsuil dvaineaninyesnet de | 6 AS/ 400, apr

®ventuell ement cr®®s ~ | 6aide de | 6outil de cr®ation

Le point le plus important est de conserver les fichiers AS/400 en type « AS400é dans | 6anal yse, m° me sO

sont plus souvent utilisésen modeHF.Cbd est pour r:desisfaseétenduesne soqtuvisbles que sile
fichier est en type AS/400.

de fichier

Pour cela, simplement |l es garder attach®s ~ wune connexion AS/ 40

Au moment de | 6 e x @pellatHbesritConnexior pbur déerire lawannexon en HF ou en AS/400,
puis utiliser HChangeConnexion pour les fichiers concernés.

Le « test » de requéte pourra également fonctionner en fonction des critéres, celui-ci exécutant le code de projet
(sous réserve que les HChangeConnexion soient implémentés lors du code projet). La fonction EnModeTest() peut

°tre utile pour d®terminer si | don est en mode test au niveau d
Remarques : Dans ce cadre, la connexion déclarée dansld6 anal yse noest jamais utilis®e, et ne
| 6®di teur de requ°tes, etc. Cette m®t hode nobéest applicable que
per manence ou ndiwdatal»i sent pas | e ¢

Bibliothéques et objets AS/400

Bibliot heques

Ce point est particulierement important pour comprendre et contrler ou se trouvent les fichiers ouverts sur
I'AS400.

Import DDS

Au moment de l'importation des DDS, la liste des fichiers par défaut correspond a la LIBL de I'utilisateur. Les
fichiers sélectionnés directement et synchronisés ensuite pour mettre a jour les infos étendues ne comporte pas de
nom de bibliothéque, ils seront recherchés dans la LIBL (voir ci-dessous).

Mais si vous tapez le nom d'une bibliotheque dans I'utilitaire d'importation des DDS, le nom de cette bibliotheque
sera ajouté aux infos étendues du fichier (option MAIN), ce sera donc toujours le fichier de cette bibliothéque qui
sera ouvert.

Bibliotheque explicite

Le nom de la bibliothéque peut étre spécifié explicitement :
i dans les infos étendues du fichier (MAIN) ou de la clé (LF),

I dans les requétes SQL (en mode HRequéteSansCorrection ).

Bibliotheque implicite

Si le nom de la bibliothéque n'est pas explicitement renseigné dans les infos étendues, il va dépendre :
i de la liste des bibliothéques initiales éventuellement renseignées dans easycom.ini ou
de la liste des bibliothéques initiales des infos étendues de la connexion (INITLIBL),
des | ibrairies issues de | a JOBD de | d6utilisateur
des librairies issues de EACJOBD (si différente de *NONE),
de la librairie EASYCOM.

= =4 —a -2

(voir aussi LIBL par défaut )



Dans ce cas il peut étre géré en programmation par I'envoi de commandes :
AsExec (" ADDLIBL nom_biblio "),

AsExec (" RMVLIBL nom_biblio ")

ou toute autre commande de gestion des bibliothéques (CHGCURLIB).

Le changement ne so6applique duwbgpuwex aftiicomi.ers ouverts apr

OVRDBF

Il est également possible d'utiliser la commande OVRDBF sur un fichier en particulier, sans oublier gu'une lecture
ou un filtre se feront toujours sur le logique associé.

Ainsi une OVRDBEF sur le physique uniqguement ne s'appliquera pas a une lecture séquentielle qui utilise un fichier
logique et qui doit donc faire également I'objet d'un OVRDBF.

ASExec( "OVRDBF FILE(BIBLIO1/FICHIER1) TOFILE(BIBLIO2/FICHIER2)
MBR(MEMBRE) OVRSCOPE(*JOB)}

Bibliotheque et requéte SQL en mode HRequéteDéfaut

Seul le nom du fichier est passé dans la requéte, il sera recherché dans le LIBL du job. Pour choisir la bibliothéque
le mieux est de faire précéder I'exécution par un CHGCURLIB via la fonction ASExec.

ASExec ("CHGCURLIB MABIBLIO" )
HExécuteRequéte (REQ_Requéte3, hRequéteDéfaut )

Fichiers AS/400

Fichiers physiques et logiques
Les données d'un AS/400 sont stockées dans des fichiers dits "physiques”, ou "PF", ceux-ci ne possédent qu'un
seul index (ou clé) au maximum.

Il existe un second type de fichier de données : les fichiers "logiques"”, ou "LF". Ils ne contiennent aucun
enregistrement mais "pointent” sur un fichier physique. Ces fichiers peuvent étre considérés comme des vues,
complétes ou partielles, sur un fichier physique.

WinDev "voit" les fichiers physiques comme des fichiers de données.

En revanche les fichiers logiques peuvent étre "vus" comme une clé (simple ou composée) d'un fichier Hyper file ou
bien comme un fichier Hyper File & part entiére.

On va donc retrouver | e nom déun fichier physique dans
dans les infos étendues des rubriques mais il est possible d'importer directement un fichier logique.

Par ailleurs, dans | 6®diteur, une cl ® compos®e appara’t

En fonction de ces types d'acces il existe certaines contraintes :

Fichiers logiques vus comme une clé

ALa description des champs du logique doit correspondre exactement & celle du physique associé.
ALes repositionnements, les concaténations et les limitations de champs sont proscrites.

ALes sélections et omissions sont possibles mais le développeur et l'utilisateur doivent en étre avertis, afin qu'ils ne
cherchent pas a utiliser un enregistrement exclu de la sélection ou de I'omission.

ALes renommages des champs sont possibles. Si un champ clé est renommé, il faut alors faire la modification de
fagcon manuelle dans WinDev et sur I'AS/400.

ALes logiques multi-formats, les fusions et les jointures sont proscrits.

Fichiers logiques vus comme un fichier Hyper File

es

info

comme u



ALes sélections et omissions sont possibles mais le développeur et l'utilisateur doivent en étre avertis, afin qu'ils ne
cherchent pas a utiliser un enregistrement exclu de la sélection ou de |'omission.

ALes logiques multi-formats et les fusions sont proscrits.
Aseules les jointures mono-format sont possibles.

Fichiers joints
La constitution de fichiers | ogiques joints sur | 6AS/ 400 est wun
sur des réseaux a bas débit.
Les avantages du fichier logique joint sont :

f LO6AS/ 400 ®tablit les |liaisons entre les fichiers au monm
d6o®changes avec |l e PC.

I On profite des fonctions de lecture anticipée d'EASYCOM.

f Les chemins doéacc s existantdisgsour | es autres |l ogiques
f La jointure est dynamique, faite au moment de |l a lectur
La cr®ation doéun fichier | ogique joint se fait en cr®ant un sou

Exemple :
Pour un fichier logique joint, la clé de recherche appartient au 1* fichier seulement.

e Déhut- dEE dﬂméEE *-***************************************************1
oool._oo B BFMT JFILE (ANDREZ/SP CUST ANDREZ/SP_OFD + 0Ll
oool.ol ANDREZ/SP_DET) 0Ll
oooz._oo J JOIN(L 2) 0Ll
oooz._oo JELD (CUST_ID CUST TDx) 0Ll
oooz_01 i) JOINCE 2 0Ll
oooz_ o0z JFLD (ORDER_ID ORDEDR ID) 0Ll
ooo3.03 COsT_ID JEEF (1) 0Ll
ooo4.00 FIRSTHNAME 0Ll
ooos_oo LASTHNAME 0Ll
ooo0&_ 00 ORDER_ID JREF (Z) 0Ll
ooow_oo SHIP DATE 0Ll
ooos.oo PART NUM 0Ll
ooos_01 TUHIT_WT 0Ll
ooos_ o0z UNIT_PRICE 0Ll
ooos.03 QUANTITY 0Ll
ooos._oo K CUST_ID 0Ll
ooos_01 0Ll
oolo.ooo 0Ll

Ea e o R Fln dES dl:lIméES i e e e e o e e e e i i o o e e o o o o e e
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Attention :
Un fichier |l ogique joint ndest accessible quben |l ecture seule.
Le num®ro doéenregistrement retourn® apr s une |l ecture doéun fich

fichier physique sur lequel il est construit. Il faut donc utiliser la clé de recherche pour accéder au fichier de base a
partir de la jointure.

Comment créer un Fichier Joint ?

Le fichier joint permet d'augmenter les performances d'accés aux différents fichiers, il est tout particuliérement
adapté aux tables avec des fichiers reliés et apporte des gains de performances trés intéressants.

Sur I'AS/400, taper STRPDM, option 3 - Gestion des membres.
Fichier : QDDSSRC / Bibliothéque : nom_biblio
F6 pour créer un nouveau fichier

Membre source : nom_du_fichier

Texte 'descriptif’ o é

Entrer la description ; voir ci-dessous, jointure sur 3 fichiers
F3 pour quitter, enregistrer O pour Oui



F14 pour compiler le membre

Attention!'Un f i chi er j oint lectwresetle.accessi bl e quden

Fichiers logiques OMIT et SELECT

Les logiques avec omissions ou sélection ne sont pas considérés comme des index de fichiers physiques. lls ne
sont donc pas automatiquement importés avec le fichier physique mais on peut rajouter manuellement ces fichiers
comme index dans I'analyse, dans les 'infos étendues’ par :

<EASYCOM>
LF=
</EASYCOM>

Mais on peut aussi les considérer comme des fichiers 'maitre' n‘ayant qu'un seul index.
Il suffit d'en importer leur structure dans 'analyse en cochant "LF" dans la boite de dialogue.

Attention a I'utilisation de ces fichiers : Il peut y avoir une perte d'enregistrements du a la définition de sélection i
omission.

Remarque : Si la structure des fichiers n'ont pas été importée dans I'analyse, faites un HdeclareExterne sur le
logique.

Dans ce cas, il n'y a pas de lien entre le fichier physique et le fichier logique, il faut donc faire des HSauvePosition
et HRestaurePosition.

Fichiers DDM
DDMF est le systéme réseau de I'AS/400. Easycom gere les fichiers DDMF.
On ouvre sur un AS/400 un fichier qui est physiquement sur un autre, avec évidemment des temps d'accés moins
bons.
Ces fichiers sont gérés comme tout autre fichier.

Lors de l'importation des fichiers AS/400 dans une analyse WinDev, il n'est pas possible de sélectionner l'attributs
DDMF.

Pour sélectionner un fichier DDM, il faut utiliser la fonction HDeclareExterne

Exemple :

Mon_fic_ddm est une Source de Données

SIPAS HDéclareExt erne ("LIB/MONDDM", mon_fic_ddm , Maconnexion )ALORS
Info (HErreurinfo ()

Retourner  Faux

FIN

HLitPremier (mon_fic_ddm, clé )

Fichiers multi-formats

Easycom gére les fichiers multi-formats. Par défaut c'est toujours le premier format qui est utilisé.

Pour accéder a un format particulier, il faut préciser le nom du format dans I'option MAIN des infos étendues du
fichier ou I'option LF des infos étendues de la rubrique clé selon la syntaxe suivante :

BIBLIO/FICHIER *RFORMAT=
ou

FICHIER NOM *RFORMAT=

Exemple d'infos étendues a renseigner sur le fichier physique et les

logiques

<EASYCOM>
MAIN=BIBLIO/FICHIER *RFORMAT=
</[EASYCOM

et



<EASYCOM>
LF=BIBLIO/FICHIER *RFORMAT=
</[EASYCOM

Remarque : Pas de possibilité de requéte

Fichiers 36

Easycom permet de travailler sur les fichiers 36 de I'ancien systéme.

Si le fichier 36 a un IDDU (Interactive Data Definition Utility) associé, il est vu comme un fichier AS/400.
S'il n'y a pas de description :

9 1l faut créer un fichier AS/400 (vide) qui a la description désirée.

9 Le nom du fichier dans la programmation est de la forme *FMT=

Exemple
Nous avons dans la bibliothéque "LIB36" le fichier "FIC36"

S'il n'y a pas de description :

- Il faut créer un fichier AS/400 (vide) qui a la descrition désirée.

Exemple : Créons sur I'AS/400 dans la bibliothéque "DEV" le fichier "FICVIDE"
Importer ce fichier "FICVIDE" dans l'analyse WinDev 9 au format AS/400.

- Dans les "Infos étendues” du fichier et éventuellement sur chacune des clés, modifiez la
ligne : MAIN =, en ajoutant *FMT = nom_du_fichier_de_format a la suite de fichier(36)

Exemple des 'infos étendues' du fichier :
<EASYCOM>

MAIN=LIB36/FIC36 *FMT=
</[EASYCOM>

Exemple des 'infos étendues' des clés :
<EASYCOM>

LF=LIB36/FIC36 *FMT=
</[EASYCOM>

Remarque : Pas de possibilité d'exécuter une requéte SQL

Comment récupérer les fichiers 36 multi-formats ?

Les fichiers 36 multi-formats doivent étre traités comme des fichiers 36. Il faut effectuer la
méme opération décrite ci-dessus pour chaque format (c'est-a-dire, il faut importer dans
I'analyse, tous les formats).

WebDev : spécificités acces natif (verrouillages)

WebDev : spécificités acces natif (verrouillag es)

Si vous avez créer un projet WebDev en Hyper File et que vous souhaitez le transformer en projet AS/400, deux
points importants sont nécessaires.

En Wi nDev, | 6i mpl ®mentation di@re.cette proc®dure nobest

pas

obliga



1. Il faut créer une connexion AS/400.

En début de projet, ouvrir la connexion AS/400 par la fonction : HOuvreConnexion :
HOuvreConnexion ( MaConnexion )

2. Implémenter une procédure pour la modification d'enregistrement
Exemple :

Countline est un entier
HOuvreConnexion ( MaConnexion )

HLitPremier (Sp_cust , Cust_id )

TANTQUE PASHEnDehors ( Sp_cust )

Countline ++

Sp_cust . Firstname = Countline

HSurErreur ( Sp_cust , hErrTout , proc_erreur )
HModifie (Sp_cust )

HLitSuivant  ( Sp_cust , Cust_id )

FIN

/IProcédure globale
PROCEDURBproc_erreur ()
SELON HErreurEtatModification (Sp_cust , hEnrFichier )
CAS hEtatActif
/[Forcer la modification
RENVOYERbpRéessayer

CAS hEtatSup
/IOn ajoute I'enregistrement et on annule la modification
RENVOYERopAnnuler

AUTRE CAS
//On annule
RENVOYERopAnnuler
FIN

SQL

Création de requétes

Une requéte peut étre créé soit par l'assistant soit par saisie directe (ou copie...) du code SQL. Suivant le code de
la requéte, le mode HRequéteSansCorrection devra étre utilisé (notamment si des noms de bibliothéque
ou des ordres spécifiques sont présents), il faut dans ce cas spécifier la connexion dans la syntaxe de la requéte.

Les requétes de sélection "SELECT" vont retourner une source de donnée qui peut étre parcourue et manipulée en
programmation.

Remarque : il est possible de remplacer I'option MAIN des infos étendues du fichier ou I'option LF d'une clé par une
requéte SELECT dont les colonnes correspondent a la description du fichier.

hModifieFichier peut étre utilisé si l'option SQLLIVE est active (valeur 1 ou 3) dans les infos étendues de
la connexion.

Dans ce cas les données du résultat de la requéte sont modifiables méme si elles combinent plusieurs fichiers.

Par défaut des index sont créés sur chaque colonne de la requéte, ce qui permet notamment la présence des
loupes dans les tables. Cette fonctionnalité peut étre désactivée par I'option SQLIDX des infos étendues de la
connexion.

Les contr6les d'intégrité de I'AS/400 sont évidemment respectés.
Il n'est pas possible d'utiliser les indices de tableau dans une requéte SQL.

Pour définir une condition sur une clé composée dans une requéte SQL, il faut préciser les conditions de chacune
des composantes de la clé.

Les filtres sur les requétes ne sont pas supportés.



La fonction HExécuteRequete

peut contenir des parameétres ou pas, elle peut étre de type SELECT ou UPDATE, INSERT, DELETE...

La fonction HExécuteRequéteSQL per me't
cHPRrepareRequéte SQL  avoierequétea préparées t i o n

SQL et doé°tre utilis®

Voir exemple Requétes et SQL.

Requéte et transactions

déenvoyer directement

envoie et exécute directement une requéte créée par I'éditeur, cette requéte

des

Les requétes AS/400 peuvent s'inscrirent dans les transactions. Une transaction peut tout a fait concerner des

modifications par les fonctions classiques (HModifie

chaine estune chaine
marequete  est une Source de Données
SQLTransaction (sqlDébut , MaConnexion )

...) et par des ordres SQL.

chaine ="UPDATE SP_CUST SET Firstname='Jean' WHERE CUST_|D='C-01"

HExécuteRequéteSQL ( marequete , MaConnexion , hRequéteDéfaut

SQLTransaction (sglAnnule , MaConnexion )

Utilisation du mode HRequéteDefaut

Le mode HRequéteDefaut
trouvent dans I'analyse.

chaine )

est utilisé pour un code de requéte simple lorsque les fichiers concernés se

Il faut étre tres vigilant a la notion de bibliothéque puisque seul le nom du fichier apparait dans la chaine SQL. Il

sera donc recherché dans la LIBL du job.

Le plus simple est de faire précéder I'exécution d'un CHGCURLIB :

ASExec("CHGCURLIB MABIBLIO" )

HExécuteRequéte ( REQ_Requéte3, hRequéteDéfaut )

Utilisation du mode HRequéteSansCorrection

Le mode HRequéteSansCorrection

complet (BIBLIO/FICHIER).

Ce mode est utilisé dans le cas ou le code SQL de la requéte est modifié manuellement (exemple : ajout du nom de
compliqu®

Il a biblioth que) ou

Dans ce mode aucune i

HRequéteDéfaut

Détermination automatique de la connexion
associée aux fichiers présents dans la requéte.

Remplacement de tous les signes propriétaires
PC SOFT (exemple : ="'

Formatage des dates et des heures selon le
format utilisée par la base de données utilisée.

Formatage des flottants (le séparateur de
décimal peut étre ' ou ',")

Selon la base de données utilisée, remplacement
des noms d'alias par les noms complets des
rubriques dans les clauses Where, Order by et
Group by

Heures et dates en parameétres

pour
nf ormati on

un code de requ°te

des infos

HRequéteSansCorrection

La connexion a utiliser doit étre précisée dans la
fonction HExécuteRequéteSQL

Aucun remplacement n'est effectué. Il est
nécessaire d'utiliser les signes SQL standard.

Aucun formatage n'est effectué. Il est
nécessaire d'utiliser le format reconnu par la
base de données.

Aucun formatage des flottants n'est réalisé.

Aucun remplacement n'est effectué. Il est
nécessaire d'utiliser directement dans le code
de la requéte les noms complets des rubriques
dans les clauses Where, Order by et Group by.

permet de ne pas interpréter la requéte par WinDev avant envoi sur
I'AS/400. Il permet également de travailler sur des fichiers non importés dans I'analyse en utilisant le chemin

®t endues

nbest

requ°tes so

(concat ®n
r ®cup®



En mode HRequéteDéfaut  les dates et heures sont automatiquement formatées.

dToday estune Date
HExécuteRequéte ( REQ_Requéte3, hRequéteDéfaut , dToday )

Si la valeur de date est passée directement il faut la mettre sur 8 caracteres :

HExécuteR equéte ( REQ Requéte3, hRequéteDéfaut , "20050101" )

Dans le cas particulier ou des rubriques Date ou Heure sont associées a des types différent, I'option
DATETYPE/TIMETYPE des infos étendues de la connexion ou du fichier et I'option NATIVETYPE des infos
étendues de la rubrique permettent un formatage spécifique par Easycom.

Si le mode HRequéteSansCorrection est utilisé, les dates et les heures doivent étre au format *ISO :
pour les heures HH:MM:SS,
pour les dates YYYY-MM-DD,

Exemple

HExécuteRequéte (Nom_requéte , Nom_connexion , hRequéteSansCorrection ,
"'00:00:03" )

HExécuteRequéte (Nom_requéte , Nom_connexion , hRequéteSansCorrection ,
"1970 -07-01" )

Syntaxe {Param} et formatage des chaines

La requéte contient en dur le nom de chaque parametre. lls doivent alors étre initialisés avant I'appel ou bien
passés dans l'ordre dans la fonction.

Attention, dans le cas des chaines (texte), les quotes ne sont pas automatiquement insérées et doivent étre
ajoutées avant et apres les valeurs :

REQ_Exemple2. Param1="" +SAl P1+""

Paramétres de la requéte non précisés

Quelle que soit la fagon de passer les parameétres a la requéte, tous les parameétres de la requéte ne doivent pas
obligatoirement étre précisés. Les conditions de la requéte utilisant des paramétres non précisés seront ignorées.

Exemple : Soit la requéte "Clients_nom_prénom" dont le code SQL est le suivant :

SELECT * FROM CLIENT WHERE NOM = {Param1} ET PRENOM = {Param2}

Si les 2 parametres sont donnés :
HExécuteRequéte ( Clients_nom_prénom , hRequéteDéfaut ,"Dupond" ,"Jean" )
exécutera la requéte

SELECT * FROM CLIENT WHERE NOM = 'Dupond' ET PRENOM = 'Jean'

Si seul le nom est donné
HExécuteRequéte ( Clients_nom_prénom , hRequéteDéfaut |, "Dupond” )
exécutera la requéte

SELECT * FROM CLIENT WHERE NOM = 'Dupond’

Si seul le prénom est donné. Le nom doit cependant étre spécifié et correspondre a NULL.
HExécuteRequéte ( Clients_nom_prénom , hRequéteDéfaut , NULL,"Jean" )



exécutera la requéte

SELECT * FROM CLIENT WHERE PRENOM = 'Jean'

Requétes préparées
HPrépareRequéteSQL

Cette fonction Initialise une requéte écrite en langage SQL et déclare cette requéte au serveur de base de données
pour optimiser les prochaines exécutions de cette requéte. Cette requéte n'est pas encore exécutée.

Cette fonction est conseillée lors de I'exécution successive d'une méme requéte en modifiant uniquement quelques
parametres de cette requéte a chaque exécution.

La requéte pourra ensuite étre exécutée grace a la fonction HExécuteRequéteSQL
Pour libérer les ressources de cette requéte, utilisez la fonction HAnnuleDéclaration

Attention, il est possible que certains fichiers restent ouverts par le moteur SQL de I'AS400 qui anticipe ainsi une
prochaine requéte.

Les requétes paramétrées (ou procédures stockées) susceptibles de renvoyer plusieurs résultats ne sont pas
gérées.

HExécuteRequéteSQL

Cette fonction exécute une requéte préalablement déclarée par HPrépareRequéteSQL  ou bien sur une
chaine SQL.

La syntaxe avec connexion doit étre utilisée si la requéte fait référence a un fichier qui n'est pas dans I'analyse ou
avec le mode HRequéteSansCorrection

Le mode HRequéteSansCorrection doit étre utilisé si la requéte fait apparaitre un nom de bibliothéque
ou des ordres spécifiques.

Parameétres

L'utilisation de paramétres dans la requéte (préparée) utilise une syntaxe nommeée : chaque nom doit étre précédé
du caractere ":" (deux points) dans la requéte initiale.

C'est en général le moyen le plus performant de passer des parametres dans une requéte.

/[Préparation de la requéte pour de multiples exécutions

HPrépareRequéteSQL ( Insert , Connexion ...
RequeteSansCorrection , "INSERT INTO PERSONE VALUES (:nom, :prenom,
:age)” )

// Boucle d'exécution de la requéte
/I Seuls quelques paramétres sont modifiés
POURiI=1A10

Insert.nom = "Nom" +i
Insert.prenom = "Prenom" + i
Insert.Age = i
HExécuteRequéteSQL (Insert )
FIN

SQL sur AS/400

Le langage SQL est extrémement complet et puissant. La documentation et les ressources sont nombreuses. Un
site intéressant, en francais, avec beaucoup de ressources iSeries : http://conduitedeprojet.net



http://conduitedeprojet.net/

Pour concevoir vos requétes les utilitaires Query/400, Query Manager et SQL de I'AS/400 sont trés adaptés, ils se

lancent respectivement par les commandes WRKQRY, STRQM et STRSQL.
Le code de la requéte pourra ainsi étre simplement copié.

Instructions de base

Sélectionner les données
SELECT FROM
SELECT * FROM t1 (toutes les colonnes)

SELECT c1,c2 FROM t1 (sélection des colonnes c1 et c2)
SELECT DI STI NCT ¢cl1 FROM t1 (® imine | es doublons

SELECT c1 AS "colonnel" FROM t1 (renommer une colonne)

Restreindre la sélection

SELECT * FROM t1 WHERE

SELECT * FROM t1 WHERE c¢1 IN (60106,060206,060406)
SELECT * FROM t1 WHERE c2 NOT BETWEEN 10 AND 15

SELECT * FROM t1 WHERE c3 IS NULL

SELECT * FROM t1 WHERE c3 IS NOT NULL

>, >=, <, <=, =, <>, (comparateur arithmétiques)

AND, OR, NOT, (comparateur logique)

% (néi mporte quelle s®quence de car.)
(soulignement) (ndi mporte quel caract re)

Trier et présenter les résultats

SELECT * FROM t1 ORDER BY cl (tri ascendant par défaut)

SELECT * FROM t1 ORDER BY c2,c4 (tri par c2 puis tri par c4)

SELECT * FROM t1 ORDER BY c1 ASC, c3 DESC (tri ascendant ou descendant)

Exprimer les jointures

SELECT * FROM 11,2 (jointure sans qualification = produit cartésien)
SELECT * FROM t1,t2 WHERE tl.c1 = t2.c2 (jointure avec égalité)
SELECT * FROM t1 a,t2 b,t3 ¢ WHERE a.c1=b.c2 AND b.c2=c.c3 (jointures en cascades)

Manipuler les données

SELECT c1,c2*3.25 AS "PRIX" FROM t1

YEAR, MONTH, DATE (date)

SUBSTRING, UPPER, LOWER, CHARACTER_LENGTH (manipulation de chaines de car.)

Les fonctions statistiques

AVG (moyenne)

COUNT (nombre doé® ®ment s)
MAX (maximum)

MIN (minimum)

SUM (somme)

SELECT COUNT(*)FROM t1

SELECT SUM(c1) FROM t2

Regroupements
SELECT * FROM t1 GROUP BY c1

Sous-requétes SQL

SELECT * FROM t1 WHERE c1 > (SELECT MIN(c1 FROM t2)

SELECT * FROM t1 WHERE c2 NOT IN (SELECT c2 FROM t2)

SELECT * FROM t1 WHERE c1 > ALL (SELECT c2 FROM t2) (sup. a toutes les valeurs)
SELECT * FROM t1 WHERE c1 > ANY (SELECT c2 FROM t2) (sup. a au moins 1)

Opérateurs ensemblistes

Ils s6intercalent entre deux s®l ections
UNION (sans les doublons) ou UNION ALL (y compris les doublons)

INTERSECT a partir de la v5r3

EXCEPT a partir de la v5r3

Insérer des enregistrements
I NSERT I NTO t1 VALUES (6abcb6,5,7) (toutes les val

ne
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I NSERT I NTO t1(cl,c2) VALUES (1, O6ROUGE®d6) (on ne renseigne

précisées sont mises a NULL ou a la valeur par défaut si elle est précisée)
INSERT INTO t1 SELECT * FROM t2

Mi ses © jo d e

ur
UPDATE t1 SET

o o
1>

(o

me nt
WHERE c¢c1=1

o =

e egi st
2 ROUGE

Supprimer des enregistrements

DELETE FROM t1 WHERE c1=1

DELETE FROM t1 WHERE c1 IN (SELECT c2 FROM t2)

DELETE FROM t1 (supprime tous les enregistrements de la table t1)

Query et SQL

La commande RTVQMQRY ALWQRYDFN(*YES) permet de convertir un Query vers un membre de fichier source
avec une requéte SQL et des commentaires.

Jointures

Le CROSS JOIN effectue un produit cartésien entre le contenu de deux tables.

Le INNER JOIN permet de faire une jointure entre deux tables et de ramener les enregistrements de la premiéere
table qui ont une correspondance dans la seconde table.

Le LEFT OUTER JOIN entre deux tables retourne tous les enregistrements ramenés par un INNER JOIN plus
chaque enregistrement de |l a table 1 qui nodéa pas de

Le RIGHT OUTER JOIN entre deux tables retourne tous les enregistrements ramenés par un INNER JOIN plus

chaque enregistrement de |l a table 2 qui nbéa pas de
Un EXCEPTI ON JOIN retourne uniquement | es enregistr
la table 2.

Limiter le nombre de lignes (V5R1)

FETCH FIRST n ROWS ONLY

Exemples

Récupérer le nom du mois en cours

MAREQUEest une Source de Données
sChain est une chaine

sChain ="SELECT CASE MONTH(CURRENT DATE) WHEN 1 THEN "‘Janvier' WHEN 2
THEN 'Février WHEN 3 THEN 'Mars' W HEN 4 THEN "Avril"

sChain +="WHEN 5 THEN 'Mai' WHEN 6 THEN 'Juin' WHEN 7 THEN 'Juillet'

WHEN 8 THEN 'Aolt' WHEN 9 THEN 'Septembre' WHEN 10 THEN 'Octobre" "

sChain +="WHEN 11 THEN 'Novembre' ELSE 'Décembre' END AS mois FROM
SYSIBM/SYSDUMMY1 "

HExécuteRequéteSQL ( MAREQUBEVIaConnexionl , hRequéteSansCorrection , SChai
n)

HLitPremier ( MAREQUE

Inffo (MAREQUEMNOIS)

Client avec le plus grand nombre de commandes

sChain ="SELECT CUST_ID , COUNT(*) AS NBRCDE "

sChain +="FROM SP_ORD "

sChain +="GROUP BY CUST_ID "

sChain +="ORDER BY NBRCDE DESC "

sChain +="FETCH FIRST 1 ROWS ONLY"

HExécuteRequéteSQL ( mareque , MaConnexionl , hRequéteSansCorrection , SChai

n)

que

correspondan

correspondan

ements de

I a



HLitPremier ( mareque)
Info ( mareque . NBRCDIE

sChain ="WITH TMP AS "

sChain +="(

sChain +="SELECT CUST_ID, COUNT(*) AS NBRCDE "

sChain +="FROM SP_ORD "

sChain +="GROUP BY CUST _ID "

sChain +=")"

sChain +="SELECT * FROM TMP "
sChain +="ORDER BY NBRCDE DESC "
sChain +="FETCH FIRST 1 ROWS ONLY"

HExécuteRequéteSQL ( mareque , MaConnexionl , hRequéteSansCorrection , SChai

n)
HLitPremier ( mareque)
Info (mareque . NBRCDIE

Fonctions W -Langage pour AS/400

ASErreurAide - ASErreurDonnee

En plus des fonctions Erreurinfo et HErreurlnfo  , voir rubrique sur la gestion des erreurs, il existe deux
fonctions complémentaires qui permettent de remonter le détail complet d'une erreur AS400 de type CPF.

Ces fonctions remontent les informations qui seraient affichées par un DSPMSGD.

ASErreurAide renvoie le texte d'aide complet de la derniére erreur rencontrée.

ASErreurDonnee permet d'extraire les données de la derniére erreur, en donnant une position et une longueur.

Pour connaitre les positions et longueurs des variables de messages, utilisez la commande DSPMSGD sur un

terminal.

Syntaxe

sResult ASErreurAide ( Connexion ])

sResult = ASErreurDonnee (Position | Longueur

En anglais : ASErrorHelp et ASErrorData

Parameétres

sResult

Chaine de caracteres. Résultat de la récupération.
Position

Entier - position de la variable dans la chaine
Longueur

Entier - longueur de la variable

Connexion (optionnel)

Connexion - Nom de la connexion

Exemple

Récupérer le nom de la contrainte en cas d'erreur d'intégrité

sl estchaines

contr_nom est chaine

contr_parfic , contr_parlib est chaine
contr_fic , contr_lib est chaine

[, Connexion )



sl = HErreurinfo (hErrMessage )

S| ExtraitChaine  (sl, 6, RQ= "Message: CPF503A" ALORS

// Nom de la contrainte

contr_nom = SansEspace ( ASErreurDonnee (176, 258))

contr_parfic = SansEspace ( ASErreurDonnee (448, 10))
contr_parlib = SansEspace ( ASErreurDonnee (458, 10))
contr_fic = SansEspace ( ASErreurDonnee (10, 10))
contr_lib = SansEspace ( ASErreurDonnee (20, 10))

Info ("Erreur intégrité sur contrainte: "+contr_nom +RGC+"Fichier parent:

"+contr_parlib +"/"+contr_parfic

FIN

+RGC+"Fichier de base: "+contr_lib  +"/"+contr_fic )

Info ("Erreur AS/400:" +Milieu ( ExtraitChaine (sl1l, 7, RQ, 14)+ RC+"Aide :"+RCr

ASErreurAide ()

ASPropriete

Cette fonction donne permet de définir différentes propriétés sur un fichier ou une source de donnée :

I activation et chemin du fichier d'alias (uniqguement pour un fichier),

i sélection du membre (uniquement pour un fichier).

I options de curseur et de cache (fichier ou source de donnée),

Cette fonction permet également de continuer a travailler avec les fichiers d'alias, lors d'une migration d'un projet

WinDev 5.5

Syntaxe

bResult = ASPropriete (NomFichier

En anglais : ASProperty

Parameétres

bResult

, Propriété , Valeur [ Connexion )

Booléen. Vrai si la propriété a été affectée, Faux en cas d'erreur.

NomFichier
Chaine.

Nom du fichier de | 6analyse pour 1|l equel on souhaite modifier

fichiers.

Propriété

Chaine.

Une des valeurs du tableau ci-dessous :

Propriétés Sous-Type
MEMBER chaine
ALIASPATH chaine
ONLYALIAS booléen

Valeurs

Nom du membre du fichier a utiliser.
Le fichier doit étre ouvert apres le ASPropriete.

Le membre peut également étre spécifié dans I'option MAIN des infos
étendues du fichier :

MAIN=

Chemin ou se trouve le fichier d'alias : nom_fichier._as

Ignore les infos étendues pour n'utiliser que les informations du fichier
d'alias.

u

n



CACHESIZE entier Nombre d'enregistrement maximum dans le cache.

FORWARDONLY booléen Curseur le plus rapide et le moins gourmand en ressource : le fichier est
lu du début vers la fin.

CACHEDINSERT entier Cache en écriture : un HAjoute ne va pas directement écrire
I'enregistrement mais alimenter un tampon avec le nombre
d'enregistrements spécifié.

Cette option doit étre utilisée avec la plus grande prudence.

Valeur
Selon la propriété et le type du tableau.

Connexion (optionnel)
Connexion - Nom de la connexion

Nouvelles ASPROPRIETE “"connexion" : Pour pouvoir changer les valeurs en cours de route.

FORCELIBL

TIMEOUT

CONNECTION TIMEOUT
COMMAND TIMEOUT

Fichier d'alias

Le fichier d'alias était utilisé en WinDev 5.5 pour identifier les fichiers AS/400. C'est un fichier texte qui se trouve
dans le répertoire ou devrait se trouver son équivalent HyperFile.

[NOM_DU_FICHIER]
$FILE=BIBLIO/FICHIER ou FICHIER
CLE1=

CLE2=

$INAL=TRUE // si le fichier est journalisé
$READONLY=TRUE // ouverture en lecture seule

$FILE correspond désormais au MAIN des infos étendues du fichier.

Les logiques associés aux clé sont dans les infos étendues des rubriques (LFSYSNAME).
$INAL correspond a I'option JOURNALED des infos étendues du fichier.

$READONLY correspond au mode d'ouverture de la connexion (HOuvreConnexion ).

Exemples

Utiliser les fichiers d'alias

Résultat  est un booléen

/I Indique dans quel répertoire trouver tous les fichiers d'alias
Résultat =ASPropriete ("™, "ALIASPATH", "C:\Program Files\Projet")

I ignorer les infos étendues, avant I'ouverture du fichier

Résultat =ASPropriete (™, "ONLYALIAS", "VRAI")

Cache et curseur

'Doper’ les performances de lecture "brute" de données provenant d'un HExecuteRequeteSQL.

/'l faut exécuter la requéte avant d'utiliser ASPROPRIETE
HExécuteRequéte (MaRequete)
/ICache de 1000 enregistrements



ASPropriete  (MaRequete , "CACHESIZE", "1000")
ASPropriete  (MaRequete , "FORWARDONLY", "1")

Le gain de performance peut théoriquement atteindre 50% sur la partie "lecture” du résultat.

ASUtilisateur

Cette commande permet de changer doéutilisateur effectif ou d'ad

Elle présente une solution de sécurité facile et souple en donnant au programme les droits d'un profil que
I'utilisateur, qui utilise néanmoins son profil pour établir la connexion, ne connait pas

Une session doit avoir été ouverte au préalable par la fonction HOuvreConnexion

Dans la liste des jobs c'est toujours l'utilisateur initial qui apparait mais I'utilisateur courant (CURUSER) est attribué
et ses droits sont ajoutés au job. Cette fonction n'est pas congue pour des changements multiples et répétés.

Il est également possible de ré-attribuer un job a un autre profil c6té serveur, par le programme EACTPCO003, voir
Sécuriser l'acces a EASYCOM.

Syntaxes

bResult =ASUtilisateur (Nouveau_profil ,Nouveau_mot_de_passe [,
Connexion ])

En anglais : ASUser

Parameétres

bResult

Booléen - Vrai si le changement d'utilisateur a réussi, Faux en cas d'erreur
Nouveau_profil

Chaine - nom du nouveau profil

Nouveau_mot_de _passe

Chaine - mot de passe du nouveau profil

Connexion [optionnel]

Connexion - nom de la connexion

Exemple

HouvreConnexion (MaConrexion , User, Pwd "194.206.160.105", hAccésNatifAS400
hOLectureEcriture |

A.SUtiIisateur( SuperlD , SuperPWD)

User et Pwd sont saisis par | dutilisateur de | 6application. C'e
avecun minimumde dr oi t s. Super|I D et SuperPWD ne sont connus que par |
syst me peut ainsi ne donner aucun droit sur |l es fichiers aux u
se connecter. Une fois connecté, le programmeprendr a | es droits doéun super utilisateur p:
ASChangeMdp

Change | e mot de passe de | dutilisateur courant.

Syntaxe

bResult = ASChangeMdp ( AncienMotDePasse, NouveauMotDePasse , Connexion )

Parametres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
AncienMotDePasse
Ancien mot de passe pour | O6utilisateur courant.



NouveauMotDePasse

Nouveau mot de passe pour | 6éutilisateur courant.
Connexion

Connexion - nom de la connexion

ASObjectList
Liste |Iles objets doéune I|ibrairie AS/400.

Syntaxe

bResult = ASObjetsList ( ASObjetCollection , Librairie, nom, Type, Connexion )

Paramétres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

ASObjectCollection

Variable de type AsObjectCollection qui va contenir les résultats

Librairie

Filtre selon le nom de la librairie, valeurs spéciales *ALL, *ALLUSR, *CURLIB, *LIBL, *USRLIBL. La valeur *LIBL est
utilisée si aucune valeur n'est précisée.

Nom

Filtre selon le nom de I'objet, valeurs spéciales *ALL, *ALLUSR, *IBM. La valeur *ALL est utilisée si aucune valeur
n'est précisée.

Type

Filtre selon le type de I'objet, valeur spéciale *ALL. Celle-ci est spécifiée si aucune valeur n'est précisée.
Connexion

Connexion - nom de la connexion

Exemple
listJob estun  ASObject Collection

/lcomportement par défaut liste les objets de la libl.

SI PAS ASObjetsList  (listJob ™ ™, "™ ™ "™, MaConnexionl )
Erreur (Erreurinfo  (errComplet ))
FIN

Fonctions Appel de Programmes/Procédure

Easycom XML

Introduction
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Les programmes et les structures de données peuvent étre décrits en PCML ou en RPG
simplifié.
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Cette interface permet plus de souplesse dans les appels de programmes, elle offre égaleme
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Exemple

(Voir les foictionsASXMLDefinie , ASXMLChargeDefinition ~ , ASXMLAttacheSrvPgm et
ASXMLAppelPgmpour plus de détails)

ASXMLDefinie
Charge une définitiode procédure ou de programme depuis une description PCML ou RPG
simplifié

Syntaxe

bResult = ASXMLDefinie (Type, Description ,Connexion )

En anglais : ASXMLDefine

Parameétres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

Type

Type de source, les deux seules valeurs acceptées sont PCML ou RPG
Source

Description PCML ou RPG du programme ou de la procédure.
Connexion

Connexion - nom de la connexion

Détail

Les structures de données, les programmes et les procédures sont définis sous forme de chaine dans le code windev,
elles sont ensuite stockées dans le job Easycom.

Le RPG simplifié : Le RPG simplifié est un language indentique au RPG, sans les restrictions de colonage, et une
instruction se termine par un point-virgule. La directive /COPY peut-étre utilisée pour charger des définitions de RPG

externe.

Exemple

Appel de la procédure S_FCUST

HOuvreConnexion ( MaConnexionl )
RPG estune chaine =




SIPAS ASXMLDefinie ("RPG", sRPG, MaConnexionl ) ALORS
Info ( Erreurinfo ()
SINON

Info ("La definition a été chargée")
FIN

ASXMLChargeDefinition
Charge une définition de procédure ou de programme depuis une description PCML ou RPG
AAYLIX AFAS RSLIzAa dzy FAOKASNI LINBaSyid &dzNJ f Ql ann.

Syntaxe

bResult = ASXMLChargeDefiniton  ( Type, Fichier ,Connexion )

En anglais : ASXMLLoadDefinition

Paramétres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

Type

Type de source, les deux seules valeurs acceptées sont PCML ou RPG

Fichier

Chemin complet du fichier sur |16as400.
Connexion

Connexion - nom de la connexion

Détail

Les structures de données, les programmes et les procédures sont définiesdans un fichier pr®sent sur 1|6
sont chargées et stockées dans le job Easycom.

Le RPG simplifié : Le RPG simplifié est un language indentique au RPG, sans les restrictions de colonage, et une
instruction se termine par un point-virgule. La directive /COPY peut-étre utilisée pour charger des définitions de RPG
externe.

Exemple
HOuvreConnexion ( MaConnexionl )

Fichier estune chaine
Fichier = "EASYCOMXMP/QRPGLESRC,CVTNW_H"

SI PAS ASXMLChargeDefinition ("RPG", sFichier , MaConnexionl ) ALORS
Info ( Erreurinfo ()
SINON

Info ("La definition a été chargée")
FIN

ASXMLAttacheSrvPgm
Attache un service programme au job Easycom.

Syntaxe

bResult = ASXMlattacheSrvPgm  (NomduServiceProgram ,Connexion )

En anglais : ASXMLDefine



Parameétres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

NomduServiceProgram

Le nom du service program, ce nom peut étre qualifié (librairie/nom), s i l'a I'ibrairie ndest pas sp®ci fi
utilisé.

Connexion

Connexion - nom de la connexion

Détail

Attache un service programme au job Easycom. Tous | es points dbdéentr®e du sersvice progra
depuis la fonction ASXMLAppelPgm

Exemple

HOuvreConnexion ( MaConnexionl )
SrvPgm estune chaine

SrvPgm = "EASYCOMXMP/XMPSRVPGM"

SI PAS ASXMLAttacheSrvPgm (sSrvPgm , MaConnexionl ) ALORS
Info (Erreurinfo ()

SINON

Info ("Le service programme a été chargé")
FIN
ASXMLAppelPgm

Execute un appel de programme ou de procedimet le prototype a été préalablement
chargé pamSXMLChargeDefinition 0ou ASXMLDefinie

Syntaxe

bResult = ASXMlappelPgm (Program meParamet re sIN, [Type], Connexion )

En anglais : ASXMLCallPgm

Parameétres

bResult

Chaine XML- retourne les valeurs de retour du programme sous format XML ou JSON.En cas dbéerreur , Il e xml
retourné contient le tag <asxmlerr>. En cas de succes, le xml contiendra les tags <returnvalue> et <parameterlist>.

Programme
Nom du programme a appeler
ParametresIN

Param tres doéentr ®e du programme, sous format XML
Type
Typei Type de donn®es, ce param tre est optionnel, Il es valeurs aut

présent le type utilisé est XML.
Connexion
Connexion - nom de la connexion

Détail



L6®change doéinformations entre | e programme as400 et
doivent étre envoyés dans un format XML correspondant a la structure attendue par le programme.
Les valeurs de retour sontégale ment au f or mat XML, ~ | 6 aREGURNVARUEHD etu x

<PARAMETERLIST>:

<ReturnValue Type="Struct" struct="DS_CUST">
<CUST_ID Type="Packed">1551</CUST_ID>
<COMPANY Type="Char">Marmot Divers Club</COMPANY>
<FIRSTNAME Type="Char">Joyce</FIRSTNAME>
<LASTNAME Type="Char">Marsh</LASTNAME>
<CIVIL Type="Char">2</CIVIL>
<ADDRESS Type="Char">872 Queen St.</ADDRESS>
<ADDR?2 Type="Char"></ADDR2>
<CITY Type="Char">Kitchener</CITY>
<STATE Type="Char">Ontario</STATE>
<ZIP Type="Char">G3N 2E1</ZIP>
<COUNTRY Type="Char">Canada</COUNTRY>
<PHONE Type="Char">416-698-0399</PHONE>
<FAX Type="Char">426-698-0399</FAX>
<EMAIL Type="Char"></EMAIL>
</ReturnValue>
<ParameterList>
<TERM1 Type="Packed">1551</TERM1>
</ParameterList>

</Program>
Exemples

AsAppelRTV

Lance I'exécution de commandes AS/400 ayant des variables de retour (commandes retrieve).

Syntaxe

bResult = ASAppelRtv (Commandg, Connexion )

En anglais : ASRtvCall

Parameétres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
Commande

Chaine - le détail de la commande a exécuter

Connexion [optionnel]

Connexion - nom de la connexion

Détail

L'utilisation des commandes retrieve implique un niveau de connaissance minimum de la programmation AS/400.

Le plus simple étant bien sir de composer la commande au préalable sur un terminal.

Les principales commandes AS/400 renvoyant des variables sont les commandes retrieve (RTV?*) et certaines

commandes receive (RCV*).
Il est possible d'exécuter les commandes supplémentaires développées spécifiquement.

Ces commandes peuvent retourner une ou plusieurs variable(s) passée(s) en parametre(s).

Ces variables n'ont pas besoin d'étre déclarées si elles font partie des variables prédéfinies de la fonction, en

revanche I'appel d'une commande ou une variable peut ne pas étre connue doit s'accompagner d'une déclaration

(par exemple un le RTNVAR pour un RTVDTAARA).

windev se f

tags

particu



Dans ce cas la syntaxe est de la forme (les indications entre [ et ] sont optionnelles)
[NomVar1=Type;[NomVar2=Type;...]]NomCommande paramétrel(NomVarl) paramétre2(NomVar2) ...]

NomVarn est un nom de variable
Type estun type AS/400 (identique a un source CL)
NomCommandest le nom de la commande a exécuter

Parametren  est un parametre de la commande (identique a un source CL)

La récupération du résultat d'une commande retrieve se fait par la fonction ASRésultatRtv.

Cette commande renvoie toujours vrai, il faut ensuite tester la variable réservée "RC".

Voir I'exemple.

AsResultatRTV

Cette fonction s'utilise toujours apres la fonction AsAppelRTV, elle récupére les variables de la commande de type
RTV ou RCV.

Syntaxe

sResultat = ASResultatRtv (NomVariable [, Connexion 7
En anglais : ASRtvResult

Parameétres

sResultat

Chaine contenant le résultat de la récupération
NomVariable

Chaine de caracteres contenant le nom de la variable a lire.
Connexion (optionnel)

Connexion - Nom de la connexion

Détail

ASResultatRtv permet de récupérer sous forme d'une chaine de caracteres la valeur d'une ou de toutes les
variables déclarées lors de I'appel a la commande retrieve.

L'exécution d'une commande retrieve est réalisée par la fonction ASAppelRTV.

RC est un nom de variable réservé : si la syntaxe est correcte mais si I'exécution échoue, la fonction ne provoque
pas une erreur mais va mettre a jour une variable spéciale dont le nom est RC. Cette variable contient O en cas de
succes et le code CPF provoqué en cas d'échec. Il s'agit donc de vérifier systématiquement que la variable RC est
bien nulle avant de récupérer les variables propres a la commande.

Exemple

Récupérer les propriétés du job
lignecmd  est une chaine
LigneCmd = "RTVJOBA USER(&USER) USRLIBL(&USRLIB) SYSLIBL(&SYSLIB) CURLIB(&CURL)"

ASAppelRtv (lignecmd )

/I Récupération des parametres

Resultat  est une chaine

Resultat = ASResultatRtv  ("RC")

S| sResultat = "0" ALORS
User =ASResultatRtv  ("user")
Userlib =ASResultatRtv  ( "usrlib")



Syslib =ASResultatRtv  ( "syslib")

Curl =ASResultatRtv  ("curl")
FIN

Récupérer le numéro de série
Ret est un booléen

Resultat  est une chaine

varl estune chaine

LigneCmd est une chaine

lignecmd = "RTVSYSVAL SYSVAL(QSRLNBR) RTNVAR(&VAR1)"
Ret = ASAppelRtv (lignecmd )

/I Lecture du résultat
Resultat  est une chaine

Resultat = ASResultatRtv  ("RC")
S| sResultat = "0" ALORS
Resultat = ASResultatRtv  ("VAR1")
Info ("Numéro de série de 'AS/400 : " + Resultat )
FIN
AsExec

Lance I'exécution d'une commande sur AS/400.
Pour appeler une commande de type Retrieve voir les fonctions ASAppelRTV et ASRésultatRTV.

Pour appeler un programme voir la fonction ASLanceRPC.

Syntaxe

bResut = ASExec(Commande[, Connexion ])

Parameétres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
Commande

Chaine - le détail de la commande a exécuter

Connexion [optionnel]

Connexion - nom de la connexion

Détail

Seules les commandes NON INTERACTIVES (pas d'entrées clavier et de sorties écran) de I'AS/400 peuvent étres
lancées. Cette fonction ne permet pas de récupérer les valeurs de retour de la commande lancée (voir
ASAppelRTV et ASRésultatRTV).

La fonction ASExec permet d'envoyer toutes sortes de commandes et elle peut étre trés utile a la gestion des
bibliothéques (ADDLIBLE, CHGCURLIB...) et des fichiers (OVRDBF...).

Il est conseillé d'utiliser ASExec lorsque le programme ne retourne pas de valeurs.

ASLanceRPC est a utiliser dans tous les autres cas.

Exemples

/I Envoi du message "Bonjour" a l'utilisateur "QPGMR"
ASExec(" SNDMSG MSG('BONJOUR")TOUSR(QPGMR)

/I Changement de la bibliotheque courante
ASExec(" CHGCURLIB PROD2005



/I Création d'un récepteur, d'un journal et démarrage de la
journalisation avec contrdle des erreurs

Cmd est une chaine

Cm&"CRTJRNRCV JRNRCV(EASYCOM/TMPRCV)"

SI PAS ASExec(sCmg ALORS

S| ExtraitChaine  (Erreurinfo (), 2, CR="CPF7010" ALORS Info ("Récepteur déja présent’) SINON
Info (Erreurinfo )

FIN

Cmd&"CRTJRN JRN(EASYCOM/TMPJRN) JRNRCV(EASYCOM/TMPRCV)"

SI PAS ASExec(sCmg ALORS

S| ExtraitChaine  (Erreurinfo (), 2, CR="CPF7015" ALORS Info ( "Le récepteur contient déja ce poste
de journal”) SINON Info ( Erreurinfo )

FIN

Cm&"STRIRNPF FILE(EASYCOM/SP_CUST) JRN(EASYCOM/TMPJRN)"

SIPAS ASExec(sCmd ALORS

S| ExtraitChaine  (Erreurinfo (), 2, CR="CPF7030" ALORS Info ( "Fichier déja journalisé") SINON
Info (Erreurinfo )

FIN

Dans I'exemple avec AsAppelRTV et ASRésultatRTV on utilise un RTVMBRD pour récupérer des propriétés d'un
fichier mais on peut imaginer aussi la création d'un fichier avec un DSPFD

ASExec( "DSPFD FILE(EASYCOM/SP_CUST) TYPE(*MBR) OUTPUT(*OUTFILE) OUTFILE(QTEMP/SORTIE)")
sortie  est une Source de Données

HDéclareExterne  ("QTEMP/SORTIE", sortie , MaConnexion )

HLitPremier ( sortie )

Info ("Nombre d'enregistrements :"+sortie . mbnrcd)

Info ("Nombre d'enregistrements supprimés :"+sortie . mbndtr )

ASExec("DLTF FILE(QTEMP/SORTIE)")

AsLanceRPC

Lance I'exécution d'un programme AS/400.

ASLanceRPC ne concerne que les appels de programmes avec des parametres.

Pour appeler un programme sans paramétres (ou seulement des paramétres en entrée), voir la fonction ASExec.

Pour appeler une commande de type Retrieve comme RTVJOBA, voir les fonctions ASAppelRTV et
ASRésultatRTV.

Pour pouvoir étre utilisé par ASLanceRPC, le programme doit avoir été décrit et importé dans I'analyse. Le nombre
maximum de paramétres est 200.

On peut aussi paramétrer un temps d'exécution maximum (timeout) pour les appels de programmes depuis la
configuration EASYCOM Serveur.

Syntaxe

bResult = ASLanceRPC NomProgramme)

En anglais : ASRunRPC

Parameétres

bResult
Booléen - Vrai si I'appel au programme a réussi, Faux en cas d'erreur.
NomProgramme

Chaine - le nom du programme correspondant au fichier importé dans l'analyse.

Remarque : cette fonction utilise nécessairement la connexion associée au programme (fichier) dans I'analyse.

Détail



Pour étre exploitable par la fonction ASLanceRPC, le programme AS/400 doit avoir une procédure de description
EASYCOM sur I'AS/400 (description faite avec le constructeur RPC-DTAQ) et étre importé dans |'analyse du projet
WinDev, sous forme de fichier.

Avant exécution, il faut initialiser les paramétres en entrée (In) et en entrée/sortie (In/Out) dans les rubriques
correspondantes du buffer du programme, comme n'importe quel fichier.

Aprés exécution, les paramétres en sortie (Out) et en entrée/sortie (In/Out) sont stockés dans les rubriques
correspondantes du buffer du fichier Hyper File.

Avec des champs de saisie liés au programme (fichier), le code suivant va passer les valeurs saisies au programme
et afficher les éventuelles valeurs de retour

EcranVersFichier 0

ASLance RPG RPCSAMPLE

FichierVersEcran 0

Notes

L'exécution du programme est réalisée dans la session de la connexion associée au programme. Les commandes
CL lancées par ASExec, et les programmes appelés par ASLanceRPCs ont ex®cut ®s dansobl 6environnem

(voir aussi Job EASYCOM).

Voir I'exemple Appel de programmes.

ASAppelPgm
(en anglais ASPgmcCall)

ASAppelPgm est une alternative @ ASLanceRPC.
Le but est | edepndgrmamames natifs) mafs pved une autre approche.

Tout dbéabord, il nbest pas n®cessaire doéi mporter |l a description
Cette description pourra étre :

i soit en syntaxe PCML intégrée au programme
§ soitensyntaxe PCMLdansunf i chi er de | 61 FS

I soit une description de programme effectuée avec le configurateur RPC/DATAQ.

Ensuite, |l es valeurs dbéentr®e/ sortie sont pass®es directement
type structure.

Syntaxe

bResult = ASAppelPgm(DescProgramme, NomProgramme [, Connexion ],

Paraml [, Param?2 [, Parm3, ...] ] )
Paramétres
bResult
Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
DescProgramme
Chaineicorrespond ° | 6identit:® du progr amme. Peut °tre
- *PGM/PGMNAME si PGMNAME est décrit via le configurateur RPC/DTAQ
-un chemin de |61 FS (par exemple "/ pgm_defs/ pgmname. pcml™") vers

- une chaine multi-ligne contenant le source PCML correspondant a la description du programme.
NomProgramme

Chaine i correspond au nom réel du programme, ou chaine vide si on doit utiliser le nom présent via
DescProgramme. Est ignoré si DescProgramme est de la forme *PGM/XXX.

Connexion [optionnel]



Connexion - nom de la connexion
Paraml, Parm2, é
Variable ou valeurs correspondant aux parameétres.

Détail

Pour une premi re approche, vous pouvez consulter | dexempl e
programme RPCSAMPLE via ASAppelPgm.

Pour les programmes simples, on peut par exemple donner les paramétres un par un a ASAppelPgm. Par

exemple :

SIPAS ASPgmcCall ("*PGM/RPCSAMPLE", ™, cnx, OP1, STR1, OP2 STR2 OP3ALORS
Erreur ( Erreurinfo  (errComplet ))

FIN

Il faut dans ce cas que les valeurs fournies soient bien sir dans le méme ordre. La description fournie (ici une
description Easycom) sert a connaitre les tailles AS/400 et usages de chaque élément.

Il est également possible de fournir une structure. Par exemple :
STStrpcsample  est structure
rOpl estréel
sStrl  estchaine s ur 20
sOp2 est chaine
sStr2  est chaine sur 30
rOp3 estréel
FIN
RpcSample est STStrpcsample

RpcSample: rOpl = OP1
RpcSample: sStrl = STR1
RpcSample : sOp2 OoP2
RpcSample : sStr2 = STR2

SIPAS ASPgmcCall ("*PGM/RPCSAMPLE", "™, cnx, RpcSample) ALORS
Erreur ( Erreurinfo  (errComplet ))
FIN

La structure devra bien entendu refléter les paramétres véritables.

Enfin, il est ®galement possible doéutiliser une syntaxe PCML

SIPAS ASPgmCall ( "/tmp/rpcsample.pcml”, , cnx, OP1 STR1, OP2 STR2 OP3ALORS
Erreur (Erreurinfo  (errComplet ))

FIN

La syntaxe PCML pour RPCSAMPLE est la suivante :

<pcml version=

<! - PCML source for calling "RPCSAMPLE" program - >

<! -- Program "RPCSAMPLE" and its parameter list - >

<program name="RPCSAMPLE" path=

</program>
</pcml>

Il est également possible de passer directement le PCML a la place du nom du fichier.

Cbest un | angage con-u par | BM pou géndrées sodide eomgilatidne pr ogr amme s
COBOL ou RPG ILE. Nous y retrouvons les types natifs, et la possibilité de decrire une procédure de programme
de service.

6Pg
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ASAppelProcedure

ASAppelProcedure est une alternative a ASLanceRPC, pour appeler une procédure de programmes de service

(*SRVPGM) ILE.

Le fonctionnement est identique & ASAppelPgm. Lédunique diff®rence

de procédure.
Voir ASAppel Pgm pwonsr plus doinformat

Syntaxe

r ®si de

bResult = ASAppelProcedure (DescProcédure , NomServiceProgramme

NomProcédure [, Connexion ], Paraml [, Param2 [, Parm3,

Fonctions IFS

ASfChargeTexte- ASfChargeBinaire

Cesfonctionsper mett ent de charger dans wune

Syntaxe
sbonnees = ASfChargeTexte (NomFichier [, Connexion J)
sbonnees = ASfChargeBinaire  (NomFichier [, Connexion 1)

En anglais : ASfLoadText, ASfLoadBinary

Parameétres

NomFichier

Chaine de caractéres contenant le nom du fichier a lire
sDonnees

Chaine texte ou binaire, buffer contenant le fichier complet
Connexion (optionnel)

Connexion - Nom de la connexion

Détail

ASfChargeFichierTexte/Binaire réalisentlalecture compl "t e doun
entre les deux méthodes tient a la conversion ou non vers le jeu de caracteres local.

Exemple
Img est un Buffer
Img = ASfChargeBinaire  ("/images/smt3.jpg")
SI Img="" ALORS
Info (Erreurinfo ()
SINON
Imagel = Img
FIN
ASfCreée
Cette fonction permet | douverture en

parametre Mode)
Syntaxe
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<Résultat> = ASfCrée( <NomFichier>, [, <mode>] [< Connexion> J)

En anglais : ASfCreate

Paramétres

<Résultat> : entier

Correspond au num®ro ddéouverture du fichier. Cet entier doit °t
ASfEcrit, etc.

Lerésultatest-1 en cas dobéerreur.
<Mode> : Entier optionnel

Mode de création du fichier.
La valeur par défaut est :
ASfoCréation +ASfoTronque +ASfoEcriture  +ASfoDroitsU_RW +ASfoDroitsG_RW

<Connexion>: nom ou variable Connexion optionnelle
Nom de la connexion associée a la sauvegarde.

Exemple
nres = ASfCree ("/texte/texte_unicode_a_creer.txt", ASfoUnicode +ASfoTronque )
IF nres = -1 ALORS
Erreur ( Erreurinfo ()
RETOUR
END

ASfEcrit

Ecriture dans wun fichier de |61 FS

Syntaxe 1

<Résultat> = ASfEcrit( <id_ouverture> , <donnnesl>, <taille> )

Syntaxe 2

<Résultat> = ASfEcrit( <id_ouverture> , <donnees2> )

En anglais : ASfWrite

Parameétres

<Résultat> : entier

Nombre doéoctets ou de caract res ®crits
<id_ouverture> : Entier

Entier fourni par la fonction ASfCree ou ASfOuvre.

<données1> : Buffer ou chaine de caractéres

Espace de données a écrire, correspondant a la taille fournie

<données2> : Chaine de caractéres

Chaine de caractere a écrire

<taille>

Dans la syntaxe 1, taille du buffer ou de lachaineaécri re. So6il sb6agit débune cha’" ne Unicode,
nombre de caractéres.

ASfEcritLigne

Ecriture ddédune |ligne dans un fichier | FS



Syntaxe

<Résultat> = ASfEcritLigne(
En anglais : ASfWriteLine

Parameétres

<Résultat> : entier

Nombre de caractére écrits

<id_ouverture>: Entier

Entier fourni par la fonction ASfCree ou ASfOuvre.
<texte> : chaine Unicode ou ANSI

Texte a insérer

<taille> : entier

nombre de caractéres a écrire. Peut étre utile si le caractére 0 est présent.

ASfFerme
Cette fonction ferme |l e fichier | FS. L6®criture
Syntaxe
<Résultat> = ASfFerme( <id_ouverture> )
En anglais : ASfClose
Parametres
<Résultat> : booléen
Le r®sultat est ®gal faux en cas dberreur.
<id_ouverture> : Entier
Entier fourni par la fonction ASfCree ou ASfOuvre.
ASTLit
Lecture ddéun fichier de |61 FS
Syntaxe 1 (conseillée)
<Résultatl> = ASfLit( <id _ouverture> , <taille>, <données> )
Syntaxe 2
<Résultatz> = ASfLit( <id_ouverture> , <taille> )
En anglais : ASfRead
Paramétres
<Résultatl> : entier
Nombre dooctets ou de caract res lus (suivant

<Résultat2> : Buffer
Données lues

<id_ouverture>, <texte> [,<taille>])

(par

e

di ff ®r ®e ®ventu

exemple id_ou

mo de
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<id_ouverture>: Entier

Entier fourni par la fonction ASfCree ou ASfOuvre.

<données> : Buffer ou chaine de caractéres allouée

Espace de données destiné a recevoir la lecture

<taille> : Entier optionnel

Nombre doéoctets ou de caract res 7~ lire.

La syntaxe 1 est avantageuse car convertit dans le type fourni (depuis ou vers Unicode si nécessaire),
ind®pendamment du type ddédouverture.

Le nombre donné en paramétre et en résultat correspond a la taille « naturelle », soit :
Pour la syntaxe 1 :
T un nombre doéoctets si |le type de donn®es du param tre 3 est

' un nombre de caractéres si le type de données du paramétre 3 est Unicode.
Pour la syntaxe 2 :

f un nombre doéoctets si l e mode ddédouverture est binaire ou te
f un nombre de caract res Unicode si Il e mode doéouverture est
Exemple :

Cet exemple télécharge un fichier *SAVF vers un répertoire local :

(depuis MY_LIB/MYSAVF vers c:\temp\mysavf.savf)
Hdl, cnt estentier
buf est Buffer
FicLocal  estentier

Hdl = ASfOuvre ("/QSYS.LIB/MY_LIB.LIB/IMYSAVF.FILE", ASfoBinaire )

IF nHdl = -1 ALORS

Erreur (Erreurinfo ()

RETOUR

END

FicLocal = fOuvre ("c:temp\mysavf.savf', foEcriture  +foCréation )
IF nFicLocal = -1 ALORS

Erreur (Erreurinfo ()

RETOUR

END

cnt = ASfLit (nHdl, 65000, buf)
TANTQUEcnt <>0

fEcrit (nFicLocal , buf, cnt)
cnt = ASfLit (nHdl, 65000, buf)
FIN

fFerme (nFicLocal )

ASfFerme ( nHdl)

ASfLitLigne

Lecturedbune | igne dans wun fichier | FS
Syntaxe

<Résultat> = ASfLitLigne(  <id_ouverture> )

En anglais : ASfReadLine

Parameétres

<Résultat>: chaine de caractéres, binaire ou chaine Unicode

Ligne lue.

Le type de donn®es d®pend du mode ddéouverture
<id_ouverture>: Entier

Entier fourni par la fonction ASfCree ou ASfOuvre.



ASfOuvre

Cette fonction permet | douverture doédun fichier
Syntaxe

<Résultat> = ASfOuvre( NomFichier, [, modg [, Connexion )

En anglais : ASfOpen
Parametres

<Résultat> : entier

Correspond au num®ro ddéouverture du fichier. Cet

ASfEcrit, etc.
Lerésultatest-1 en cas dberreur.
<Mode>: Entier optionnel

Mode de création du fichier.
La valeur par défaut est : ASfoLecture

<Connexion>: nom ou variable Connexion optionnelle
Nom de la connexion associée.

Exemple
Hdl = ASfOuvre ("/textes/texte_a_lire.txt", ASfoUnicode )
IF nHdl = -1 ALORS
Erreur ( Erreurinfo ()
RETOUR
END

ASfSauveTexte ASfSauveBinaire

de

I 61 FS.

entier doit

Ces fonctions permettent de cr®er un fichier texte ou

Syntaxe

<Résultat> = ASfSauveTexte (< NomFichier>, <sDonnees> [< mode>]
[< Connexion> )

<Résultat> = ASfSauveBinaire (< NomFichier>, <sDonnees> [< mode>|

< Connexion> )

En anglais : ASfSaveText, ASfSaveBinary

Parameétres

<Résultat> : booléen

Retour = faux si une erreur est survenue

<NomFichier>: Chaine de caracteres

Chaine de caractéres contenant le nom du fichier a créer
<sDonnees > : Chaine de caratéres Ansi ou Unicode, Buffer
Chaine texte ou binaire, buffer contenant le fichier complet a écrire
<Mode> : Entier optionnel

Mode de création du fichier.
La valeur par défaut est :
ASfoCréation +ASfoTronque +ASfoEcriture  +ASfoDroitsU_RW +ASfoDroitsG_RW

<Connexion>: nom ou variable Connexion optionnelle

binaire

°t



Nom de la connexion associée a la sauvegarde.

Exemple
Img est un Buffer

SI PAS ASfSauveTexte ("/images/new_image.jpg", Img, MaConnexion ) ALORS
Info (Erreurinfo ()
FIN

Mode pour ASfOuvre, ASfCree, ASfSauveTexte/Binaire
Ce mode permet de d®terminer | a mani re doéouvrir ou cr®er un fi
ASfCree, ASfSauveTexte/Binaire.

Ce mode est une addition des constantes suivantes:

it ype doéouverture

ASfoAjout  ajout en fin de fichier

ASfoTronque tronque le fichier

ASfoCréation  créé le fichier, qui ne doit pas exister

ASfoCréationSilnexistant créelefi chi er, so6il nbéexiste pas
9l utilisation

ASfoEcriture  écriture

ASfolecture lecture

ASfolectureEcriture lecture+écriture

ASfoBinaire  pas de conversions

ASfoUnicode données texte stockées en Unicode
fIverrouillage

ASfoBloqueLecture blocage en lecture

ASfoBloqueEcriture blocage en écriture

ffldroi ts. Il sbdbagit de droits type Unix, soit la lecture (R),
groupe(G) et les autres(O). Cela reprend les symboliques de la commande Unix chmod.

Lorsdelacréaiond 6un fichier, | 6utilisateur est toujours | o6utilisate

Cilt® AS/ 400, | a commande CHGAUT permet dobéajuster | es droits d

|l dutilisateur.

ASfoDroitsU_R  le propriétaire du fichier a le droit de lecture

ASfoDroits U W e propri ®taire du fichier a |le droit do®criture
ASfoDroitsU X | e propri ®taire du fichier a |le droit doéex®cution
ASfoDroitsU_RW = ASfoDroitsU_R+ASfoDroitsU_W

ASfoDroitsU_RX = ASfoDroitsU_R+ASfoDroitsU_X

ASfoDroitsU_RWX = ASfoDroitsU_RW+ASfoDroitsU_X

ASfoDroitsG_R  le groupe du fichier a le droit de lecture
ASfoDroitsG W | e groupe du fichier dr
ASfoDroitsG X | e groupe du fichier a le droit d
ASfoDroitsG_RW = ASfoDroitsG_R+ASfoDroitsG_W

ASfoDroitsG_RX = ASfoDroitsG_R+ASfoDroitsG_X

ASfoDroitsG_RWX = ASfoDroitsG_RW+ASfoDroitsG_X

ASfoDroitsO_R les autres ont le droit de lecture

®criture

Q
®
o
—
(o8
(@}

ex®cution

(@}

ASfoDroitsO W | e | es autres ont | e droit doéo®criture
ASfoDroitsO_X | e |l es autres ont |l e droit doéex®cution
ASfoDroitsO_RW = ASfoDroit sO_R+ASfoDroitsO_W

ASfoDroitsO_RX = ASfoDroitsO_R+ASfoDroitsO_X

ASfoDroitsO_RWX = ASfoDroitsO_RW+ASfoDroitsO_X



ASfoDroitsA_R ASfoDroitsU_R+ASfoDroitsG_R+ASfoDroitsO_R

ASfoDroitsA_W ASfoDroitsU_W+ASfoDroitsG_W+ASfoDroitsO_W
ASfoDroitsA_X = ASfoDroitsU _X+ASfoDroitsG_X+ASfoDroitsO_X
ASfoDroitsA_RWX = ASfoDroitsA_R+ASfoDroitsA_W-+ASfoDroitsA_X

Fonctions Gestion Profil

ASUserList
Récupére la liste des profil AS400

Syntaxe
brResult = ASUserList (ASUsrPrfCollection , Connexion )
bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

AsUsrPrfCollection

Une variable de type ASUsrPrfCollection qui contiendra le résultat de la commande.
Cébest une collection dbéobjets ASUsr Prf,
Connexion

Chaine i nom qualifié de la connexion

Exemple
profilListe estune  ASUsrPrfCollection
monProfil estun  ASUsrPrf
nb estun entier
HOuvreConnexion ( AS400)
ASUserList ( profilListe , AS400)
nb = profilListe .CollectionASUsrPrf..Occurrence
POURIndice = 1 A nb
monProfil = profilListe .CollectionASUsrPrf[ indice ]
TableauAjoute  ( Objet , monProfil )
FIN
TableAffiche  ( GtabObjet )
ASCreerProfil

Crée un nouveau profil AS400

Syntaxe

bresult = ASCreerProfii  (NomProfil, Mot De Passe, Description,
[Profil Source],Connexion )

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
NomProfil

Chaine de characteres i Le nom du profil AS400 a créer

Mot de passe

Chaine de characteres i Mot de passe associé au profil AS400 a créer
Description

Chaine de charactéres i Description associé au profil AS400 a créer
Profil Source



Chaine de charactéres i Le nom du profil AS400 a utiliser comme modele, ce paramétre est optionnel.
Connexion
Chaine i nom qualifié de la connexion

ASModifieProfil
Modifie un profil AS400

Syntaxe

bResult = ASModifie Profil (NomProfil, Champs, Valeur,Connexion )

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
NomProfil

Chaine de characteres i Le nom du profil AS400 a modifier
Champs

Chaine de characteres i Champs du profil a modifier, les valeurs acceptées sont les suivantes :
PASSWORD,PWDEXP,STATUS,USRCLS,ASTLVL,CURLIB,INLPGM,INLMNU,LMTCPB, TEXT,SPCAUT,SPCENV,
DSPSGNINF,PWDEXPITV,LCLPWDMGT,LMTDEVSSN,KBDBUF,MAXSTG,PTYLMT,JOBD,GRPPRF,OWNER,G
RPAUT,GRPAUTTYP,SUPGRPPRF,ACGCDE,DOCPWD,MSGQ,DLVRY,SEV,PRTDEV,OUTQ,ATNPGM,SRTSEQ
,LANGID,CNTRYID,CCSID,CHRIDCTL,SETJOBATR,LOCALE,USROPT,UID,GID,HOMEDIR,EIMASSOC.

Valeur

Chaine de characteres i Nouvelle valeur pour le champs
Connexion

Chaine i nom qualifié de la connexion

ASEffacdProfil
Efface un profil AS400

Syntaxe

bResult = ASEfface Profil (NomProfil,Connexion )

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
NomProfil

Chaine de charactéres i Le nom du profil AS400 a effacer
Connexion

Chaine i nom qualifié de la connexion

ASVerifieMdP

Vérifie si le mot de passe passé en parametre est correct.

Syntaxe

bResult = ASVerifieMdP (NomProfil, MotDePasse,[CCSID], Connexion )

bResult
Booléen - Vrai si le mot de passe est correct, Faux sinon.
NomProfil



Chaine de charactéres i Le nom du profil AS400

MotDePasse

Chaine i Mot de passe a vérifier.

CCsID

Entier i paramétre optionnel, numéro du CCSID du mot de passe, si il est différent de celui du systéeme.
Connexion

Chaine i nom qualifié de la connexion

ASVerifieDroits

Veri fie |l es autorisations doéun profil AS400 sur un objet.

Syntaxe

bResult =
ASVerifie Droits (NomProfil , Objet,Librairie, Typeobjet,Droit ,Conne
xion )

bResult

Booléen - Vraisilepr of i I ° 1 e dr oi Fauxssieomand® sur | 6obj et
NomProfil

Chaine de characteres i Le nom du profil AS400

Objet

Chainei Nom de | 6objet sur lLequel on teste |les droits
Librairie

ChaineiLi brairie contenant | 6obj et

TypeObjet

Chainei Type dbéobj et

Droit

Chaine i Droit a verifier, seul les valeurs suivantes sont autorisées :

*EXCLUDE,*ALL,*CHANGE,*USE,*AUTLMGT,OBJALTER,*OBJOPR,*OBJMGT,*OBJEXIST,*OBJREF,*READ,*AD
D,*UPD,*DLT,*EXECUTE

Connexion
Chaine i nom qualifié de la connexion

Fonctions DataQueue / UserSpace

ASEcritDataQueue

Ecriture de dataqueue a clé ou non, avec description de dataqueue embarquée dans le programme WinDev.

Syntaxe

brResult = ASEcritDataQueue (DescDataQueue , NomDataQueue [,
Connexion ], Donnee [,Cle])

bResult
Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
DescDataQueue

une chaine multi-ligne contenant le source PCML correspondant a la description de la donnée et de la clé (voir
exemple ci-dessous)

La syntaxe PCML est la méme que celle utilisée pour ASAppelPgm.
NomDataQueue



Chaine i nom qualifié de la dataqueue

Donnée

Variable ou valeurs correspondant aux données a envoyer, de description compatible.
Cle

Chaine - Valeur de la clé

Exemple

sdg_pcml est chaine =

<pcml version=

<program name="TESTDQ" >

<data name="data" type="char" length="200" usage=
<data name="key" type="char" length="10" usage=
</program>

</pcml>

]

SI PAS ASEcritDataQueue (sdg_pcml , "™LIBL/DTAQ_KEY", MaConnexion , sDon,
Cle ) ALORS

Erreur ("Echec écriture”)

FIN

ASEcritUserSpace

Cette fonction permet dé®crire une donn®e structur®e ou non dan

Syntaxe

bResult = ASEcritUserSpace (DescUserSpace , NomUserSpace, Offset [,
Connexion ], Paraml [, Param2 [, Parm3, ...]

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

DescUserSpace

une chaine multi-ligne contenant le source PCML correspondant a la description de la userspace.
La syntaxe PCML est la méme que celle utilisée pour ASAppelPgm.

NomUserSpace

Chaine i correspond au nom réel de la userSpace

Connexion [optionnel]

Connexion - nom de la connexion

Offset

Entiericor respond © [ 6indice (d®part 1) ° partir duquel ®crire. La
Cela permet de ne pas avoir a décrire toute la userspace.

Paraml, Parm2, é
Variable ou valeurs correspondant aux données a écrire.

Exemple
ch estcha fne

sus_pcml est chaine =

<pcml version=

<program name="TESTUS" >

<data name="data" type="char" length="45" usage=
</program>

</pcml>

ch="test uspc"



SIPAS ASEcritUserSpace (sus_pcml , "MY_LIB/MY_US", 1, ch)
Erreur ( Erreurinfo ()
FIN

ASLitDataQueue

Lecture de dataqueue, avec description de dataqueue embarquée dans le programme WinDev.

Syntaxe

bResult = ASLitDataQueue (DescDataQueue , NomDataQueue, TimeOut,
Remove, [, Connexion ], Paraml [, Param2 [, Parm3, ...]

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

DescDataQueue

une chaine multi-ligne contenant le source PCML correspondant a la description de la donnée.
La syntaxe PCML est la méme que celle utilisée pour ASAppelPgm.

NomDataQueue

Chaine i nom qualifié de la dataqueue

TimeOut

Enter-D®| ai db6attente au cas 0% la file serait vide ~ | o6appel.
Remove

Booleeni Suppri mer | 6entr®e au moment de |l a |l ecture

Param1, Parm2 , é
Variable ou valeurs correspondant aux données a lire.

Exemple
sdg_pcml est chaine =
<pcml version=
<program name="TESTDQ" >
<data name="data" type="char" length="50" usage=
</program>
</pcml>

SI PAS ASLitDataQueue (sdg_pcml , "LIBL/DTAQ_FIFO", 2, True , MaConnexion ,
data_lue ) ALORS

Info ("Data Queue vide!")

FIN

ASLitDataQueueCle

Lecture de dataqueue a clé, avec description de dataqueue embarquée dans le programme WinDev.

Syntaxe

bResult = ASLitDataQueue (DescDataQueue , NomDataQueue, Operation
TimeOut, Remove, [[ Connexion 1], Donnee, Cle)

bResult
Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
DescDataQueue

une chaine multi-ligne contenant le source PCML correspondant a la description de la donnée et de la clé (voir
exemple ci-dessous)

La syntaxe PCML est la méme que celle utilisée pour ASAppelPgm.
NomDataQueue

Chaine i nom qualifié de la dataqueue

Opération



Chaine i Opération a utiliser pour la clé. Les valeurs possibles sont :
EQ : égual, NE : différent, LE : <=, LT : <, GE : >=, GT : >.

TimeOut

Entier-D®I| a i déattente au cas 0% la file serait vide =~ | 6appel
Remove

Booleeni Suppri mer | 6entr ®e au moment de |l a |l ecture

Donnée

Variable ou valeurs correspondant aux données a lire, de description compatible.
Cle
Chaine - Valeur de la clé

Exemple

sdg_pcml est chaine =

<pcml version=

<program name="TESTDQ" >

<data name="data" type="char" length=200" usage=
<data name="key" type="char" length="10" usage=
</program>

</pcml>

SI PAS ASLitDataQueueCle (sdg_pcml , "™LIBL/DTAQ_KEY", "EQ", 2, True
, MaConnexion , data_lue , key2)ALORS

Info ("Data Queue vide!")

FIN

ASLitUserSpace

Cette fonction permet de lire une donnée structurée ou non dans une userspace.

Syntaxe

bResult = ASLitUserSpace (DescUserSpace , NomUserSpace, Offset |,
Connexion ], Param1 [, Param2 [, Parm3, ...]

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

DescUserSpace

une chaine multi-ligne contenant le source PCML correspondant a la description de la userspace.
La syntaxe PCML est la méme que celle utilisée pour ASAppelPgm.

NomUserSpace

Chaine i correspond au nom réel de la userSpace

Connexion [optionnel]

Connexion - nom de la connexion

Offset

Entericorrespond ° | 6indice (d®part 1) ~° partir duquel lire.
permet de ne pas avoir a décrire toute la userspace.

Paraml, Parm2, é
Variable ou valeurs correspondant aux données a lire.

Exemple
ch estchaine

sus_pcml  est chaine =

<pcml version=

<program name="US_TEST" >

<data name="data" type="char" length="45" usage=



</program>
</pcml>

]

SIPAS ASLitUserSpace (sus_pcml , "MY_LIB/MY_US", 1, ch)
Erreur (Erreurinfo ()
FIN

Fonctions Spool

ASCreeSpool

Cr®®e un fichier spool de type binaire sur | 6AS/ 400
Cette fonction r endétgvessnspobldS/4D@i mpr i mer un

Syntaxe

bResult = ASCreeSpool (NomFichier_prn , Connexion, options [,
user_data, user_name, user_text [, nb_copies, nom_spool [,
output_queue, outpout priority, form_type]]] )

bResult
Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
NomFichier_prn

Fichier doéi mpression au form
« nom_fichier » pour cr®er |l e fic

Connexion

Connexion - nom de la connexion

Options

Options de base du spool. Les valeurs possibles sont une combinaison des constantes suivantes :
ASsplHold Créer le spool en état suspendu.
ASsplSave Sauvegarde du spool aprés impression

User_data (10 caracteres)

Donn®e wutilisateur. I dentifiant court de | &6i mpression.

rapidement le spool par la suite.

User_name

Nom de | 6utilisateur devenant propri®taire du spool
f nom doéutilisateur

I *CURRENT (par défaut) -> utilisateur actif
User_text (100 caracteres)
Texte utilisateur. Permet de placer un descriptif personnalisé.
Nb_copies
Nombre de copies a imprimer
Nom_spool (10 caractéres)
Nom du fichier spool a créer
Output_Queue
Nom de la file de sortie a utiliser. Valeurs possibles :

f Nom déune file de donn®es (*LIBL/OUTQ, ou OUTQ)

I *JOB (par défaut)
OQutput_priority
Priorité de sortie. Valeurs possibles :
1-9
*JOB (par défaut)
Form_type (10 caracteres)
Type do6i mpri m®. :¥IaDauohaiselipeo ssi bl es

at de | 0 iiDegimaioma n(tFiehied e,st i nat i on
hier doéi mpression ° partir ddéune i m

partir d¢

(PCL

Appel ®e al

Val eurs po



Exemple

/I redirige I'imression de ETAT_Etatl vers un fichier

iDestination (iFichier , fRépertoireTemp ()+ "etat_impr.prn” )
ilmprimeEtat ( ETAT_Etatl )

/I exemple 1

SIPAS ASCreeSpool (fRépertoireTemp  ()+ "etat_impr.prn” , MaConnexionl , 0,
"QPGMR;, "DOCO0099", "Facture client XYZ" ) ALORS

FIN

/l exemple 2

SI PAS ASCreeSpool (fRépertoireTemp  ()+ "etat_impr.prn” ,

MaConnexionl , ASsplHold +ASsplSave , "™CURRENT", "DOC0099", "Facture client
XYZ", 2, "MONSPOOL''"PRT_EAC",1, "FRMO01")ALORS

Erreur ( Erreurinfo  (errComplet ))

FIN

ASGetSpool
Lit un spool AS/400 vers un fichier PC local PCL ou texte.

Syntaxe

brResult = ASGetSpool (NomFichier_local , Connexion , Nom_Spool [, job
[, spl_number [, spl_format [, paper_size [, supprLF 1111 )

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
NomFichier_Local

Nom du fichier & créer sur le PC

Connexion

Connexion - nom de la connexion

Nom_Spool (10 caracteres)

Nom du fichier spool & lire. Valeurs possibles : *LAST ou nhom

Job

Identifie le job ayant créé le fichier spool. Les valeurs possibles sont :
*: job en cours

nnnn/USER/NOM_JOB : job numéro nnn utilisateur USER job NOM_JOB
spl_number

numéro du spool. Les valeurs possibles sont :

| de 04999999 : numéro du spool
1 ASsplOnly  (*ONLY)

1 ASsplLast (*LAST)
Spl_format
Format a utiliser pour le résultat. Les possibles sont :

I *TXT si le spool est au fomat texte

I *PCL sile spool est au format PCL
Paper_size
Taille du papier. Les valeurs possibles sont :
*NONE *MFRTYPMDL *LETTER *LEGAL *EXECUTIVE *A3 *A4 *A5 *B4 *B5 *CONT80 *CONT132
supprLF (booléen)
Suprimer le dernier saut de page du résultat (par défaut : faux)

Exemple
SI PAS ASGetSpool ("c: \temp\ spl_test_wd.spl" , MaConnexionl , "QPJOBLOG
"108755/MARTIN/PRTXJK" , 1, ASsplPCL, "™ , False )



Erreur (Erreurinfo  (errComplet ))
FIN

ASSpoolList

Liste |Iles fichiers spool AS/ 400 doéune file dbébattente de sortie,

Syntaxe

bResult = ASSpoolList ( CollectionDeASSpool , Utilisateur, File doéoattent e
Clé de donnée, Travail, Numéro du travail , Connexion )

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
CollectionDeAsSpool

Variable de type AsSpoolCollection qui va contenir les résultats
Utilisateur

Nom de I'utilisateur qui a créé le travail.

File dbéattente

Nom qualifié de la file d'attente de sortie contenant le fichier Spool.
Clé de donnée

Clé de donnée spécifique a I'utilisateur pour le fichier Spool.
Travail

Nom du travail qui a généré le fichier Spool.

Numéro de travail

Numéro du travail qui a généré le fichier Spool.

Connexion

Connexion - nom de la connexion

Exemple

listSpool estun  ASSpoolCollection

IIrecherche toute les fichiers spool AS/400

SI PAS ASSpoolList ( listSpool Ty, ™, ™, MaConnexionl )
Erreur ( Erreurinfo  (errComplet ))

FIN

Fonctions Gestion de Traces

ASActiveTrace
Active la trace AS400

Syntaxe

bResult = ASActiveTrace( ActiveTrace , FichierTrace, NiveauTrace,
Horodatage, Connexion )

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
ActiveTrace

Booléen, si vrai la trace on active la trace, si faux on la désactive.
FichierTrace

Nom du fichier de trace a utiliser, il doit respecter le format librairie/fichier.



NiveauTrace

Niveau de détail de la trace, entre 1 et 4, 4 offrant le maximum de détail.

Horodatage

Booléen, si vrai chaque ligne de la trace sera précédéed 6un ti mest amp, si faux, pas de timest.
Connexion

Connexion - nom de la connexion

Exemple

/lactive la trace

SI PAS ASActiveTrace (Vrai ,"EASYCOM/TRACE 4, Vrai , MaConnexionl )
Erreur ( Erreurinfo ()

FIN

ASS$TraceActive
Vérifie si la trace est activée.

Syntaxe

bResult = ASSiTraceActive ( Connexion )

bResult

Booléen - Vrai si la la trace est activée, Faux sinon.
Connexion

Connexion - nom de la connexion

ASGetTracelLib
Vérifie la librairie de trace utilisée.

Syntaxe

bResult = ASGetTraceLib ( Connexion )

bResult

Chaine de caractéres i nom de la librairie utilisée pour la trace.
Connexion

Connexion - nom de la connexion

ASGetTraceFic
Vérifie le fichier de trace utilisée.

Syntaxe

bResult = ASGetTraceFic  ( Connexion )

bResult

Entier i nom de du fichier utilisé pour la trace.
Connexion

Connexion - nom de la connexion

ASGetTracelLuvl
Vérifie le niveau de détail deace utilisée.



Syntaxe

bResult = ASGetTraceLvl ( Connexion )

bResult

Entier i Niveau de détail utilisé pour la trace
Connexion

Connexion - nom de la connexion

Fonctions Gestion de Travaux

ASJobLogList
Liste |l es objets ddébune joblog AS/400.

Syntaxe

bResult = ASJobLogList (ASJobLogCollection , Travail, Utilisateur, Numéro
du travail, Nombre de Message, Direction , Connexion )

Parameétres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

ASJobLogCollection

Variable de type ASJobLogCollection qui va contenir les résultats

Travail

Filtre selon le nom du travail, valeurs spéciales *, *INT. La valeur * est utilisée si aucune valeur n'est précisée.
Utilisateur

Nom d'un utilisateur spécifique ou blanc quand le nom du travail est la valeur spéciale * ou *INT.

Numéro du travail

Un numéro spécifique de travail ou blanc quand le parametre du nom du travail est la valeur spécial * ou *INT.
Nombre de Message

Nombre maximal de messages renvoyés.

Direction

Direction de lecture, vous devez utiliser *NEXT ou *PRV. La valeur *NEXT est utilisée si aucune valeur n'est
précisée.

Connexion

Connexion - nom de la connexion

Exemple
listJobLog estun  ASJobLogCollection

/lcomportement par défaut liste les joblogs

SI PAS ASJoblLogList (listJob Log,™ ,™ , ™ ,™ ,"™ , MaConnexionl )
Erreur ( Erreurinfo  (errComplet ))
FIN
ASJobList
Liste | densembl e desystemoABSs00act i fs dbébun sous

Syntaxe



bResult = ASJobList (ASJobCollection
Connexion )

travail, Type, Statut

Paramétres

bResult

., Travail, Utilisateur, Numéro du

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

ASJobCollection

Variable de type AsJobCollection qui va contenir les résultats

Travail

Filtre selon le nom du travail, valeur spéciales *CURRENT, *ALL. La valeur *ALL est utilisée si aucune valeur n'est

précisée.
Utilisateur

Filtre selon le nom de I'utilisateur qui a créé le travail, valeur spécial *CURRENT, *ALL. La valeur *CURRENT est

utilisée si aucune valeur n'est précisée.

Numéro du travail

Filtre selon un numéro du travail, valeurs spéciales *, *INT. La valeur * est utilisée si aucune valeur n'est précisée.

Type

Filtre selon le type du travail, valeurs spéciales *, A, B, I, M, R, S, W, X. La valeur * est utilisée si aucune valeur

n'est précisée.
Statut

Filtre selon le statut du travail, valeurs spéciales *ACTIVE, *JOBQ, *OUTQ, *ALL. La valeur *ACTIVE est utilisée si

aucune valeur
Connexion

Connexion - nom de la connexion

Exemple

listJob estun  ASJobCollection

/lcomportement par défaut liste les jobs actifs du system.

SI PAS ASJobList (listlob
Erreur ( Erreurinfo  (errComplet

FIN

Un ASJobCollection

, "™, "™, MaConnexionl )

contient wun cert aobnblespropridiés suivahtésabj et ASJob.

Job_name Job name used
Job_user_name User name used
Job_number Job number used
Job_internal_id Internal job identifier
Job_status Status

Job_type Job type
Job_subtype Job subtype

Job_info_status

Job information status

Job_act_job_sts

Active job status

Job_alw_multi_threads

Allow multiple threads

Job_act_endjob_sts

Active job status for jobs ending

Job_brkmsg Breakmessage handling
Job_cancel_key Cancel key

Job_ccsid Coded character set ID
Job_cntryid Country or region ID

Job_cpu_time

Processing unit time used, if less than 2,147,483,647




milliseconds

Job_usrprf Current user profile
Job_completion_sts Completionstatus
Job_pool_id Current system pool identifier

Job_char_id_ctrl

Character identifier control

Job_process_unit_time

Processing unit time usedotal for the job

Job_process_unit_time_db

Processing unit time used for databadetal for the job

Job_datetime_active

Date and time job became active

Job_datetime_in

Date and time job entered system

Job_datetime_sched

Date and time job is scheduled to run

Job_datetime_jobq

Date and time job was put on this job queue

Job_datfmt Date format

Job_datsep Date separator
Job_dbcs_cap DBCs&apable
Job_ddm_handle DDM conversation handling
Job_dftwait Default wait

Job_devrcyacn

Device recovery action

Job_devname

Device name

Job_dftccsid

Default coded character set identifier

Job_decfmt Decimalformat
Job_datetime_end Date and time job ended
Job_endsev End severity
Job_endsts End status

Job_exitkey Exit key

Job_func_name

Function name

Job_func_type

Function type

Job_signed_job

Signedon job

Job_grpprfname

Group profile name

Job_grpprfname_sup

Group profile name supplemental

Job_ingmsgrply

Inquiry message reply

Job_account_code

Job accounting code

Job_date

Job date

Job_desc_name

Job description namequalified

Job_queue_name

Job queue namequalified

Job_queue_pty

Job queue priority

Job_switches

Job switches

Job_jobmsgqfl Job message queue full action
Job_jobmsgqg_size Job message queue maximum size
Job_usrid Job user identity

Job_usrid_setting

Job user identity setting

Job_end_reason

Job end reason

Job_log_pending

Job log pending

Job_type enhanced

Job type- enhanced

Job_langid

Language ID

Job_loglvl

Logging level




Job_logclpgm Logging of CL programs
Job_logsev Logging severity
Job_logtext Logging text

Job_mode_name

Mode name

Job_max_proc_unit_time

Maximum processing unit time

Job_max_tmp_stg k

Maximum temporary storage in kilobytes

Job_max_threads

Maximum threads

Job_max_tmp_stg m

Maximum temporary storage in megabytes

Job_mem_pool_name

Memory pool name

Job_msgrpl Messageeply
Job_interactive_trs Number of interactive transactions
Job_db_Ickwait Number of database lock waits

Job_mch_Ickw

Number of internal machine lock waits

Job_nondb_Ickw

Number of nondatabase lock waits

Job_aux_ioreq

Number of auxiliary 1/0 request

Job_outg_name

Output queue name qualified

Job_outg_pty

Output queue priority

Job_prttext Print text
Job_prtdevname Printer device name
Job_purge Purge

Job_prd_retcode

Product return code

Job_prog_retcode

Program return code

Job_pending_sgnset

Pending signal set

Job_process_id

Process ID number

Job_response_time

Response time total

Job_runpty Run priority (job)
Job_routing_data Routing data
Job_strseq Sort sequence tablequalified

Job_sts_msghdl

Status message handling

Job_sts_jobqg

Status of job on the job queue

Job_sbmijob Submitter's job name qualified
Job_sbmmsgq Submitter's message queue namegualified
Job_sbsd Subsystem description namejualified
Job_syspoolid System pool identifier

Job_spclenv Special environment

Job_sgnblk_mask Signal blocking mask

Job_sgnsts Signal status

Job_svrtype Server type

Job_splfile_action Spooled file action

Job_timsep Time separator

Job_timeslice

Time slice

Job_timeslice_end

Timeslice end pool

Job_tmpstgk

Temporary storage used kilobytes

Job_time_db_lckw

Time spent on database lock waits

Job_time_mch_Ickw

Time spent on internal machine lock waits




Job_time_nondb_Ickw Time spent on nondatabase lock waits
Job_threadcnt Thread count

ASChangeNomJob
Personnaliser le texte defonction » affiché dans WRKACT 0@ le job du sousystéme
Easycom correspondant a la connexion

Syntaxe

bResult = ASChangeNomJob ( NouveauNom, Connexion )

bResult

Inti -1 en cas doéerreur, sinon O
NouveauNom

Nom qui sera affiché dans WRKACTJOBs ur | 6as 400
Connexion

Connexion - nom de la connexion

AS®SumetBCl
Lancer un travail immédiat (BCAttention, si vous voulez passez des données au programme
en question, celdDA R2AG £ S& NBOdzZLISNBNJ Sy &S ol alyid adzN
(EASYCOMXMP/QCLSRC membre TESTPUTRQY QS a il LI a Ll2aaiofS RQIF LI
programme avec des paramétras||j dzQl SO t I O02YYlIyRS | {9ESO®
Syntaxe
bResult = ASSoumetBCl (NomProgramme, Librairie, Utilisateur, Données, Multi -
Thread , CurrLIBL , Connexion )
bResult
Chaine de caracteresANSIT | D du job si tout cbest bien pass®, vide en cas d
NomProgramme
Nom du programme AS400 & appeler en batch
Librairie
Librairie du programme AS400
Utilisateur
Nom du profil utilisateur qui créé le travail.
Données
Données a passer en parametre du travail.
Multi-thread
Booléen i si vrai autorise le travail a fonctionner en mode multithread.
CurrLIBL
Booléeni si vrai, garde |l a LIBL courante pour | d6ex®cution du travai
Connexion

Connexion - nom de la connexion

ASDumetPJ
Lancer un travagn prestart job(PJ. Attention, si vous voulez passez des données au
programme en question,cel®A R2A G € Sa NBOdzZLISNBNJ Sy &S ol al yi



(EASYCOMXMP/QCLSRC membre TESTPWTRQf y QSai
programme avec des paramétrés S f avdi Bz€bmmande ASExec.

Syntaxe

bResult = ASSbmPJProgram, User, Data, SBS Connexion )
bResult

Chaine de caracteres ANSIT | D du job si tout coest
NomProgramme

Nom du programme AS400 a appeler en batch
Utilisateur

Nom du profil utilisateur qui créé le travail.
Données

Données a passer en parametre du travail.
SBS

Sous-systeme du pre-start job a appeler.
Connexion

Connexion - nom de la connexion

ASEtatJob
t SNY¥SG RQ206GSYANI €S adl Gdz

Syntaxe

bResult = ASEtatJob (JobID, Connexion )

bResult

Chaine de caractére i Statut du travail

JobID

Identifiant du job tel que retourné par ASSoumetBIC ou ASSoumetPJ
Connexion

Connexion - nom de la connexion

Fonctions Gestion des locks

LI a L2aaarotsS RQI

bien pass®, vide

RQdzy NI OF Af

ASJobRecordLocks
Liste |l es tous |l ocks dbébun job AS/400 en
Syntaxe

bResult = ASJobrecordLocks ( ASJobRecordLockCollection
Utilisateur, Numéro du travall, Connexion )

Parameétres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.
ASJobRecordLockCollection

Variable de type ASJobRecordLockCollection qui va contenir les résultats
Travail

Nom du travail

, Travail,

cour s.

en cas

1 yoOs



Utilisateur

Nom d'un utilisateur spécifique
Numéro du travail

Un numéro spécifique de travail
Connexion

Connexion - nom de la connexion

Exemple

lockList estune  ASJobRecordLockCollection
nbLock estun entier

monLock estun ASJobRecordLock

AsJobRecordLocks (lockList , jb .Job_name, jb .Job_user_name, jb .Job_number, PrinciCo
nnexion )
nbLock = lockList .CollectionASJobRecordLock..Occurrence
POURI =1 A nbLock
monLock = lockList .CollectionASJobRecordLock[ i]
TableauAjoute  ( AsJobRecordLock , monLock)
FIN
ASRecordLocls
Liste les locks présent sur un fichier de base de données.
Syntaxe
bResult = ASRecordLocks (ASRecordLock Collection , Fichier , Bibliothéque ,
Membre, Connexion )
Paramétres
bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

ASRecordLockCollection

Variable de type ASRecordLockCollection qui va contenir les résultats

Fichier

Fichier sur lequel on liste les locks.

Bibliotheque

Bi blioth que, il est poswsCURLE doéutiliser |l a valeur
Membre

Membre concern®, il est possible doéutiliser *FIRST
Connexion

Connexion - nom de la connexion

Exemple
lockList estune  ASRecordLockCollection
monObjet estun  ASRecordLock

nb estun entier

Sablier (Vrai )

Sl AsRecordLocks (lockList ,"SP_CUST", " LIBL", "*FIRST", PrinciConnexion ) ALORS
nb = lockList .CollectionASRecordLock..Occurrence
POURNIndice =1 A nb

monObjet = lockList .CollectionASRecordLock| nindice ]
TableauAjoute  ( AsRecordLock , monObjet )
FIN
FIN
TableAffiche  ( recordlocks )

Sablier (Faux)

*LI BL



Echange de variables

Echange de variables WinDev- introduction
Introduction

Le syst me do®changes de variables Wi nDev est un nouveau syst m
programmes AS/400. Ce systeme est alternatif au classique passage de parametres.

Les avantages par rapport au passage de parametres classique sont les suivants :

 Maintenance plusfacle: on peut ajouter de nouvelles variables ~ ®chang
provoquer de plantage brutal. Le syst emeceesddunoentvratrliaabbllee d e
par exemple).

| Souplesse de type de données : Gestion des types de données de chaque c6té facilité. On peut par
exemple avoir une chaine cété WinDev et un champ de type « pack » c6té AS/400.

I Type de données tableau, liste, etc. facilement gérable (ajout élément par élément cote AS/400 par
exemple)

i Performance optimale : seules les données modifiées transitent !
Ldinconv®nient par contre est de devoir |ier | e programme AS/ 40
acces aux variables WinDev. Si cela représente un probléme, nous suggérons un programme frontal pour séparer
la partie utilisant Easycom de la partie native pure.
Prérequis

Les pré-requis sont les suivants :
§ Partie serveur Easycom (AS/400) version 4.60.32 minimum

 0S/400 V5R3 minimum

Exemples

Un exempl e WinDev montre comment utiliser | d6®change de variabl e
ainsi qudéun programme retournant une |iste de spool



5 Echange de variables avec les programmes A5/400 El EI-__@
Listes e variables simpdes | warankes de BSCSaRPLE
Ced exerple moradrg comrmen § appeder un prosrarane AL gl sdngse wone Iisfe,
Aver cex foncbions ASGetiarsfASedvors il n'esé pivs nforzoaire de posyer fo lizke ew paramEtre, m par un ficmer intermediare.
Powsr be fomdiormemerad de oed exemgle il esd pduesaaire de compiler Je prosrasame LITSPOOL doval fe spurie se frouve gans (e fichisr
ORPELESRT o bo rbdiotheque EASTOOM,
Fowr cormpiier [& Drogramms vous Douver L&‘.‘srf ez commandes subanhbag:
Recréer e programme A5/ 400 de test
JERTPLM AR ALY LM LS TSP OOLE BHESEN PORIEACSP VAR =
i i ke SOUTCa G propraneis ¢bddcharngement )
Ubitmabeur S57400  |[JPOMA m Ao S GIOEramme
L F % L i LR * & T
| dale e &, ussr S, ubmarme: A7 jobobr ST papes ] &Y spnbr ]
1850242040 11124216  QPCMA WEBLEVYPHF E28.BIF 1 | QFIDBLDG B
1B 2040 14:34:16 | QPGME WEBLEVPHP 328847 2 L OPIOBLOG i
18503/ 200 11: 24216 QPGME WERLEV FHF &13 854 2 QPIDELOG 1
THAL 2 1104018 UP:MS WEHLEZYPHE L2l ik Ea) 4 QPHMLLK: 1
183 2011 112315 QPGME MY NG &14-515 4 QPIDELDG 1
187032040 1T OPCMA CALMAR L0 045 1 EPCEMPL_V 3
18032010 M08 OPGMA CALMAR 528 845 3 | RPCAMPL Y 1 §
1850242040 0915237 OPLMA CALMAR E28 645 2 | RPCEWFL W 1 Ij
1B 2010 09:15:14 | QPGME CALMAR 528 845 26 | LSTSPOOL i E
185024200 M A2eET  QPROMA Caliian 223 R4l 21 RPCENPL W 1 ;
PSS 2010 172008 OPGME WEBDEWPHP LT 1aE 2 | QPIOBLOE: 18
1T A3 200 1Te5]  OPGNE WERLEWFHP T T QPHRELDG 1 E
Rt 1820 OP:EME WLILEYPHE a1y L OPHMILDEG 1
1T 2 1Ti0eaE QIPGME WERDEWFHP 1T 054 2 QPIOELOG 1
177032040 1&:03:-36 OPGMA CALWAR 225 654 31 | QPIOHLOG 1 1
1T 200 GRS OPGMA CALMAR 28 707 3 | QRIOBLDG 1B
17502420440 18:03:25 QPOMA CALWAR &6 ThE 31 | QFIDBLDG 1
1PAIL 2010 125031 QPG CALWAR 28477 26 | LSTSPOOL i
17003 20610 OPGME Cal an &6 16K 1. | QPEINT 1 ;
1R UH PR LALWAR s 1 [ QPTINT 1 %
1T G0 QPG WERLEWFHP 60T 3 QRIDRLOG o
&
Léoexempl e WinDev se nomme O6Pdn¥ppeslbh.edin eneRPErtemempl gegue | 6aut
programme CL. Les sources des programmes AS/400 sont dans QCLSRC et QRPGLESRC.
Programmation coté WinDev
Programmation coté WinDev
Le principe est le suivant : a v a n kde pragmmnpeeet aprés celui-ci, on décide quelles variables locales (ou
gl obal es) seront accessibles pour |l e programme AS/ 400 (RPG, CcL,

I ASSetvars permet de transmettre une variable au programme. Actuellement cette variable peut étre un
type simple, une structure, un tableau a une ou deux dimensions de types simples, ou bien un tableau de

structures.
f ASsGet Vars permet de r®cup®rer la valeur dbéune wariable retr
langage.
ASSetVars
La syntaxe de la fonction ASSetVars est la suivante :
bResult = ASSetVars (Nom_Variable [, Connexion ], Val eur, [ Val pur 2, é]
Parametres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

Nom_Variable

Chaine i correspond au nom de variable pour le programme qui va étre appelé.
Connexion [optionnel]

Connexion - nom de la connexion

Val eur, Valeur2, é

Variable(s) du W-langage ou valeur(s) littérale(s).



La structure des données accessible par les programmes AS/400 reflétera la structure des variables locales du W-
langage.

ASGetVars

La syntaxe de la fonction ASGetVars est la suivante :
bResult = ASGetVars (Nom_Variable [, Connexion ], Val eur , [ Val gur 2,

Paramétres

bResult

Booléen - Vrai si la commande a réussi, Faux en cas d'erreur.

Nom_Variable

Chaine i correspond au nom de variable modifiée par le programme appelé.

Connexion [optionnel]

Connexion - nom de la connexion

Valeur, Valeur2, ¢é

Variable(s) du W-langage a modifier.

Remarques :

Les variables du W-langage seront modifiées si leur structure refléte la structure définie par le programme AS/400.

D~

Si une variable a ® ® envoy®e par ASSet Var s-cidemeures noda

accessibl e, bien que ndayant pas ®t ® retransmise en

Leprogr amme AS/ 400 peut d®f inir des variables en retour

Progammation coété AS/400

Programmation coté AS/400

pas

sans

®t ® m

retour .

qudel

La programmation c!t® AS/ 400 séefibanotpeoygiramméadpebeivides. fonct

Les sp®cifications dbéappel de ces fonctions se trouvent dans | e
Ces fonctions permettent dbdoaffecter | es variables fournies par
préparer les variables qui pourront étre lues dans WinDev.
Voici les fonctions actuellement disponibles :

I variable_get : récupére une variable WinDev vers une zone mémoire du programme

I variable_set : affecte une zone mémoire du programme vers WinDev

I variable_get_next : occurrence suivante de la variable WinDev (si tableau)

bl var[able_set_next: occurrence suivante de la variable WinDev (si tableau). Ajoute une occurrence si

nécessaire

§I variable_get_data: comme variable_get mais avec description par variable_init_xxx

il variable_get_data_next : comme variable_get_next mais avec description par variable_init_xxx

I variable_set_data : comme variable_set mais avec description par variable_init_xxx

§I variable_set_data_next : comme variable_set_next mais avec description par variable_init_xxx

I variable_init_pcml : initialise une description de variable depuis un PCML

§I variable_init_ds : initialise une description de variable depuis un fichier externe

I variable_init_desc: initialise une description de variable avec une description en paramétre

il variables_config:confi gure |l es options du syst me dé®changes de var.i

I variables _errinfo:r ®cup re |l es informations suppl ®mentaires en cas d

Description des données natives

La description de donnéesnat i ves soeffectue en wutilisant | a syntaxe suivante

Pour un type simple :
Nom_var:type[taille[.decimal]]
Pour une structure de données :

(Nom_varl:typel[taillel[.decimal l1l]]) (Nom_var2:type2[tai



Nom_var est le nom de la variable correspondant cété client (WinDev)

Type est égal a une lettre correspondant au type, dans la nomenclature DDS. Les types actuellement reconnus sont
les suivants :

I A:chaine de caractéres. La taille est obligatoire.
I H : chaine de caractéres sans conversion. La taille est obligatoire.

I P :décimal condensé. La taille en nombre total de chiffres significatifs est obligatoire. La taille de la partie
décimale est facultative.

| S :décimal étendu. La taille en nombre total de chiffres significatifs est obligatoire. La taille de la partie
décimale est facultative.

I U : entier non signé. La taille fournie correspond au nombre de chiffres, et induit la taille en octets. Le
nombre de chiffres peut étre égal a 3, 5, 10, ou 20, ce qui correspond respectivement a 1, 2, 4 ou 8 octets
(soit 8, 16, 32 ou 64 bits). La taille par défaut est 5, donc 4 octets.

9 1: entier signé. La taille fournie correspond au nombre de chiffres, et induit la taille en octets. Le nombre de
chiffres peut étre égal a 3, 5, 10, ou 20, ce qui correspond respectivement a 1, 2, 4 ou 8 octets (soit 8, 16,
32 ou 64 hits). La taille par défaut est 5, donc 4 octets.

fB: entier sign®. Alternative ~ 061 6. :Les®iolmbest de=chi4firless @
déun entier sur dubcement (Lb bdag)t dodédbun entier sur 4 oct et

fF: type flottant. La taille correspond au nombre ddéoctets (
ce qui correspond au type « double » sur PC.

I D:type date. Date au format *ISO (aaaa-mm-jj).
T :type time. Heure au format hh.mm.ss

I z:type timestamp (date et heure), au format *ISO, soit aaaa-mm-jj-hh.mm.ss. MMMMMM.

Exemples :

‘dtest3:D' . date, nom de variable 6dtest 360.

'numfact:U20' . entier non signé sur 8 octets, nom de variable 6 nu mf act 0.

(ident_a:P9)(code:Al10)(date_fin:D) . structure composée de 3 éléments, dont les membres coté

PC se nomment Oident _aéd, 6coded et O6date_find, et dont | es type

la variable WinDev est donné a part).
simple (directe)

variable _get/variable_set/variable get next/variable_set next

Manipule une variable venant de WinDev depuis ou vers une variable locale du programme natif.
variable_get lit la variable vers un pointeur RPG, et variable_set fait le contraire.

Si |l a variable est de type tableau, variable_get_next permet dbo
variable_set_next permet dbéajouter des occurrences.

Remarque : Il faut utiliser variable_get avant variable_get_next, et variable_set avant variable_set_next.

Prototype RPG (ici abrégé en « var_get »):
Dvar_get PR 101 0 ExtProc('variable_get’)
D txt_desc * value options(*string)
D data * value

tXt_deSC est une chaine de caractére de taille indéterminée (terminé par 0), contenant la description de "data"
ainsi que le nom de la variable WinDev.

data est un pointeur vers la variable réceptrice.

o
@
-
-

La fonction retourne un enturer diff®rent de z®ro en cas d
Exempl e ddicéeniRPGLE)at i on

Dcode_etendu s 6P 0

[ €]

[free

iRet = var_get(‘codeetendu:P6": %addr(code_etendu));
Cet exemple lit la variable windev « codeetendueé , et | 6af f ect e code btenduwade fype packes. | ocal e ¢



structurée

Variable_init_desc

Initialise |l a description dbéune

Prototype RPG (abrégé en var_init_desc) :
Dvar_init_desc PR 101 0 ExtProc('variable_init_desc’)
D var_name * value options(*string)

D var_desc * value options(*string)

var_name correspond au nom de la variable c6té PC.
var_desc correspond a la description des champs de la structure.

Chaque ® ®ment de var_desc doit

variabl e

respecter
type de donn®es et Il a taille ctt® AS/ 400.

compos ®e

Par contre, certains éléments peuvent ne pas étre encore présents dans la structure WinDev. De méme que
des éléments de la structure WinDev peuvent ne pas figurer dans le programme AS/400. Cela permet dune
certaine souplesse do®volutivit® de part

et ddautre.
dans WinDev (mais doit suivre imp®rativement | 6ordre de | a

Par conséquent, le fait que la définition soit cohérente coété AS/400 suffit pour garantir un bon

fonctionnement.

variable_get_data/variable_set_data/variable_get _data next/ variable_set_data_next

Manipule une variable venant de WinDev depuis ou vers une variable locale du programme natif.

Ces fonctions sont prévues pour manipuler des structures de données.

Un appel préalable a variable_init_desc, variable_init_ds ou variable_init_pcml est nécessaire.

variable_get_data lit la variable vers un pointeur RPG, et variable_set_data fait le contraire.
Si I a vari abl e est de type tabl eau,

occurrences. variable_set data _nextpermet déaj out er

des occurrences.

Remarque : Il faut utiliser variable_get_data avant variable_get _data _next, et variable_set _data avant

variable_set_data _next.

Prototype RPG :

Dvar_get_data PR 10l 0 ExtProc('variable_get_data’)
D var_name * value options( *string)

D data * value

var_name correspond au nom de la variable c6té PC.

data est un pointeur vers la variable réceptrice, qui peut étre un élément de tableau de structure, ou une

structure simple.

La fonction retourne un entier différent de zéroencas doder r eur

Exempl e d{icéeniRPGLE)at i on
Dpartenaire DS

D identif 9P O

D cdealpha 10

D raisonsoc 30

D absorbes 70

[ €]

Ifree

// define array of structure result

iRet = var_init_desc(‘wpart":
‘(identifiantPartenaire:P9)" +
'(codealphaPartenaire:A10)' +
‘(raisonSociale:A30)" +

'(absorbes:A70)'

)

iRet = var_set_data(‘wpart': %addr(partenaire));
Cet exemple lit | a variable windev

variable_init_ds
Ini tialise | a description dbéune

Protype RPG (abrégé en var_init_ds) :
Dvar_init_ds PR 101 0 ExtProc('variable_init_ds")

6wpart o,

variabl e

(structure

et | 6affecte ~ |

compos ®e

| 6ai de

dbunelepar | e nom

Les ® ®ments doi ve

Léordre

D

variable_get _data_ne:

d ¢



D var_name * value options(*string)
D ds_name * value options(*string)

var_name correspond au nom de la variable c6té PC.

ds_name correspond au nom du fichier (physique ou logique), dont la description correspond a la DS que
| don veut affecter.

Remarques :
9 Seuls les champs du fichier externe dont les noms sont identiques c6té programme WinDev auront
une correspondance. Lesnon-c or r espondant seront initialis®s
9 Entre le PC est le fichier externe, seuls les noms doivent correspondre ; | 6ordre noda

9 La DS et le fichier externe doivent bien entendu correspondre

variable_init_pcml
Fonctionne comme variable_init_desc mais avec un fichier PCML en entrée.

Protype RPG (abrégé en var_init_pcml) :
Dvar_init_pcml PR 101 0 ExtProc(‘variable_init_pcml’)
D var_name * value options(*string)

D pcml_name * value options(*string)

D struct_name * value options(*string)

var_name correspond au nom de la variable c6té PC.
pcml_name correspond au nom du fichier IFS contenant le code PCML

struct_name  correspond au nom de la structure a utiliser dans le fichier PCML
Fonctions additionnelles

variables_config

pas

bl anc, [

déi mpor

Modi fie |l es options | ocales au programme natif concernant 16

Protype RPG (abrégé en var_config) :
Dvar_config PR 101 0 ExtProc('variables_config')
D cfg_string * value options(*string)

cfg_string correspond a une chaine de caractére correspondant aux options & modifier

La syntaxe de cfg_string est la suivante :
Cfgoptl=valeurl;cfgopt2=valeur2 ; €

Seule une option est disponible :

f Msg d®termine si un message est g®n®wu®. Valeur para s

défaut : 1.
O Si la valeur est 1, un message de type « *ESCAPE » est généré en cas

doéerreur.

déoerreur, et doit °tr e traitemenrdaspe®@eppoasr un m®cani s
(soit, en RPG un monitor/on-e r r or , par exemple). Soéil néy a p
de rattrapage dbdexception, Il e travail Easycom
ce que | 6on r®ponde au message par annul ation

O Remarque : si msg=0, un message de type *INFO est tout de méme envoyé.

Exemple :
[free
iRet = var_config ('msg=

Variables_errinfo
Permet de lire les informations sur la derniére erreur qui a été renvoyée par les fonctions variables_xxx.

Protype RPG (abrégé en var_errinfo) :

Dvar_errinfo PR 101 0 ExtProc('variables_errinfo')
D errmsg 1 options(*varsize)

D errmsglen 101 0 value



errmsg est | e message doéerreur re-u

errmsglen estla taille de r®ception pour | e message
Cette fonction peutétreappel ®e en cas dobéinterception dbéexcept
Exemple :
monitor;

[ €]

on- error 00202;

/I retreive error message
var_errinfo(msg: 30, 30);
/I display it...

dsply msg;

endmon;

Exemples

Exemples - Introduction

Un projet Exemples Easycom vous est proposé et illustre I'essentiel des opérations et des fonctions de I'accés natif
AS/400.

Gestion des connexions

Appel de programme

Utilisation des DataQueues
Utilisation de DataArea
ASAppelRTV et ASRésultatRTV
Requétes et SQL

Zone mémoire, filtres et vues

Transactions
Gestion d'erreur

Gestion des connexions

Cet exemple présente les fonctions d'ouverture et de fermeture de connexions, avec ou sans paramétres, avec des
options complémentaires par les infos étendues (JOBNAME), la fonction ASUtilisateur pour donner les droits d'un
autre profil au job.

Commentaires de I'exemple :

00 0L'ouverture de la connexion définie dans I'analyse est automatiquement proposée a l'ouvertures des fichiers
qui lui sont associés. La fermeture du dernier fichier va également fermer la connexion.

1000 Appel de HOuvreConnexi on sans paramétres : affichage de la boite de dialogue Easycom.

f000La fonction ASUtilisateur donne au job les droits d'un profil connu uniquement par le programme.
Elle ne change pas la propriété USER mais CURUSER.

100 0Appel de HOuvreConnexion  avec des champs personnalisés.
00 0Adresse IP ou nom peut étre vide si lI'adresse a été paramétrée par Easycom Configuration.
010 0J0n peut aussi modifier dynamiquement certaines propriétés de la connexion avec les infos étendues.

f000La fonction HFermeConnexion va arréter le job et fermer la connexion. Les fichiers sont évidemment
fermés aussi.

Extraits du code

S| bconnecté  ALORS HFermeConnexion ( PrinciConnexion )

PrinciConnexion ..InfosEtendues= "<EASYCOM>"+RC+"'JOBNAME=+ JOB+RGH'<EASYCOM>"
S| HOuvreConnexion ( PrinciConnexion ) ALORS

bconnecté =Vrai

Message ( "Connecté...")

SINON

bconnecté =Faux

Message ( "Non connecté...")

FIN

déerreur

i on, ou

bier



Appel de programmes

Cet exemple simple est constitué de 5 champs avec liaison sur le fichier RPCSAMPLE qui a été décrit avec le
Constructeur RPC/DTAQ et importé dans l'analyse.

Ce fichier correspond a un programme qui attends 5 paramétres en entrée et qui retourne 3 paramétres en sortie.

EcranVersFichier ("™, RPCSAMPLE
ASLanceRPQ RPCSAMPLE
FichierVersEcran ("™, RPCSAMPLE

La connexion utilisée est la connexion associée au fichier dans I'analyse.

On peut également utiliser HAjoute

Il utilise un programme CL tres rudimentaire, RPCSAMPLE qui se trouve dans la bibliotheque Easycom et dont le
source se trouve dans QCLSRC de la méme bibliotheque :

0001.00 PGM PARM(&VALLl &STR1l &VAL2I0 &STR2I0 &VAL30)
0002.00

0003.00 DCL VAR(&VALLl) TYPE(*DEC) LEN(5 2)
0004.00 DCL VAR(&VAL2I0) TYPE(*DEC) LENG 2)
0005.00 DCL VAR(&VAL30) TYPE(*DEC) LEN(10 4)
0006.00 DCL VAR(&STR1l) TYPE(*CHAR) LEN(20)
0007.00 DCL VAR(&STR2I0) TYPE(*CHAR) LEN(30)
0008.00

0009.00 CHGVAR  VAR(&VAL30) VALUE(&VAL1l * &VAL2IO)
0010.00 CHGVAR  VAR(&VAL2I0) VALUE(&VAL1l + &VAL2I0)
0011.00 CHGVAR  VAR(&STR2I0) VALUE(&STRL1I)

Ce programme attend 5 variables en entrée, 2 chaines et 3 numériques.

Le texte de la premiére chaine est copié dans la seconde.

La valeur du deuxiéme opérateur est additionnée a celle du premier.

Le troisiéme opérateur (en sortie seule) est le résultat de la multiplication du premier par le second.

Les variables se retrouvent dans la description du fichier avec leur type et leur nature (1, 10 ou O)
2

Utilisation des DataQueues

Cet exemple illustre I'écriture et la lecture (directe ou temporisée) dans deux dataqueues (FIFO et KEYED) décrites
depuis I'utilitaire "Constructeur RPC-DTAQ".

Ecriture :
HAjoute (DTAQ_FIFOQ

Lecture FIFO :
HLitRecherchePremier (DTAQ_FIFQ, Timeout,valeurTimeout )

Lecture KEYED :
HLitRecherchePremier (DTAQ_KEYDTAQ_KEYcléco )

Extrait du code

/I lecture temporisée sur la valeur en secondes de timeout

Cléco , Timeout , filer , order , key, sData sontdes chaines

timeout =Val ( TIMEOUTHR

filer =""

order =Gauche( OH OHf, 2)+""// opérateur EQ, GT, GE, LT ou LE
key = CLE

cléco =HConstruitvValClé (DTAQ_KEYDTAQ KEYtimeout , filer , order , key)
HLitRecherche (DTAQ_KEYDTAQ KEYcléco )
SI HTrouve ALORS

MSG2DTAQ_KEYData



SINON
Info ("Pas trouvé")
FIN

Utilisation de DataArea

Cet exemple utilise un programme CL de la bibliothéque Easycom pour lire dans un Data Area de la bibliothéque
Easycom et la fonction ASExec pour y écrire.

Il est également possible de lire une DTAARA avec les fonctions ASAppelRTV et ASRésultatRTV.

Ecriture par ASExec

Msg est une chaine
Msg="Ce message a été décrit dans la Data Area depuis votre programme WinDev !"
ASExec("CHGDTAARA DTAARA(EASYCOM/DTAARA (1 200)) VALUE("+sMsg+™) ")

Lecture par le programme RTVDTAARA

Sl LDA[ 1] ALORS
RTVDTAARADtaara ="*LDA"
SINON
RTVDTAARALIb = LIB
RTVDTAARADtaara = DTA
Sl ( LIB ="" OU DTA="") ALORS
Info ( "Bibliothéque et/ou nom de la data area vides...")
RETOUR
FIN
FIN
Sl TAILLE =0 ALORS
RTVDTAARASize =200
SINON
RTVDTAARASIze = TAILLE
FIN

ASLanceRPQ( RTVDTAARA
VAL=RTVDTAARAValue
FichierVersEcran 0

Lecture par un ASRésultatRTV

/I Lecture du résultat
cmd= " RTVDTAARA DTAARA(EASYCOM/DTAARA) RTNVAR(&VAR1L)"

result = ASAppelRtv (scmd)
Resultat = ASResultatRtv  ("RC")

S| Resultat = "0" ALORS
varl =ASResultatRtv  ( "VAR1")
FIN

ASAppelRTV et ASRésultatRTV

Utilisation des fonctions ASAppelRTV et ASRésultatRTV pour récupérer les propriétés du job ou du membre d'un
fichier.

RTVJOBA

LigneCmd est une chaine
LigneCmd ="CCSID=DEC(5 0);RTVJOBA JOB(&JOB) USER(&USER) USRLIBL(&USRLIB) SYSLIBL(&SYSLIB)
CCSID(&CCSID) CURLIB(&CURL)"

I les variables décimales doivent étre déclarées de méme pour un char de taille
indéterminée

S| PAS ASAppelRtv ( LigneCmd )ALORS
Info ( Erreurinfo  (errRésumé ))
FIN



Info ("Commande envoyée avec succes."+RC+"Ce retour ne signifie cependant pas la réussite de I'opération elle-
méme..."+RGC+"ll faut tester la variable RC.")

Resultat  est une chaine

Resultat = ASResultatRtv  ("RC")

S| sResultat = "0" ALORS
USR-ASResultatRtv  ( "USER")
USRLIBL=ASResultatRtv  ( "USRLIB")
SYSLIBL=ASResultatRtv  ("SYSLIB")
JOB=ASResultatRtv  ("JOB")
CCSASResultatRtv  ("CCSID")

SINON

Info ("Erreur de lacommande : "+sResultat )

FIN

RTVMBRD

cmd est une chaine
Asdate est une chaine
Wddate est une Date

cmd="NBREG=DEC(10 0);RTVMBRD FILE("+ biblio  +"/"+ file +") CRTDATE(&CRDATE)
NBRCURRCD(&NBREG) FILETYPE(&TYPE)"
ASAppelRtv ( cmd)
Resultat  est une chaine
Resultat = ASResultatRtv  ("RC")
S| sResultat <> "0" ALORS
Sl sResultat ="CPF9812" ALORS Info ( "Fichier non trouvé") SINON Info (“Erreur de la commande :
"+sResultat )
SINON
Il récupérer et formater la date
Asdate =ASResultatRtv  ( "crdate")
Asdate =Gauche( sAsdate , 7)
S| Gauche( sAsdate , 1)="0" ALORS
wddate ="19"+Droite ( sAsdate , 6)
SINON
wddate ="20"+Droite ( sAsdate , 6)
FIN
DATE=DateVersChaine (wddate , "JJJJ JJ MMMM AAAA")
NBReASResultatRty  ("NBREG")
TYP=ASResultatRtv  ("TYPE")

FIN

Requétes et SQL

Trois onglets proposent les trois types de requétes :

- directe (chaine SQL libre)

- préparée (initialisation dans un premier temps, exécution(s) dans un second temps)
- pré-définie (requéte créée et nommée dans I'éditeur de requétes)

Il est possible d'utiliser toutes les fonctionnalités et mots clés SQL.
Directe

Marequete  est une Source de Données

srequete  est une chaine
S| HExécuteRequéteSQL ( Marequete , hRequéteDéfaut , "SELECT * FROM SP_CUST" ) ALORS
Info (HListeRubrique ( Marequete ))
Resultat  est une chaine
HLitPremier ( Marequete )
TANTQUE PASHEnDehors ( Marequete )

Resultat =sResultat +Marequete . cust_id +Marequete . firsthame +Marequete . lastname +RC
HLitSuivant  ( Marequete )
FIN

Info (sResultat )
FIN



Préparée
Marequete est une Source de Données
srequete  est une chaine

Il préparation
srequete ="UPDATE Sp_cust SET City = :Param1 WHERE Sp_cust.City =

S| HPrépareRequéteSQL ( Marequete , PrinciConnexion , hRequéteSansCorrection , Srequete )
ALORS

Info ("Requéte préparée...")

SINON

Info (HErreurinfo ()

FIN

/I Exécution

Marequete . Paraml= PARAM1

Marequete . Param2= PARAM2

Sl PARAME™ OU PARAMZ2"™ ALORS
Info ("Il faut renseigner les parametres...")
RETOUR

FIN

/I Initialisation de la requéte "Client"

SI PAS HExécuteRequéteSQL ( Marequete )
Info (HErreurinfo  (hErrNatif )

FIN

Pré-définies

Larequéte REQ _Exemple2 a été créée dans I'¢diteur de requétes.
Elle prend deux paramétres qu'on initialise avant I'appel par HExecuteRequete

Attention !!! Les quotes ne sont pas automatiquement insérées et doivent étre ajoutées avant et apres les valeurs :

REQ_Exemple2. Par am1=""+ P1I+™
REQ_Exemple2. Param2=""+ P2+

S| HExécuteRequéte (REQ_Exemple2, PrinciConnexion , hRequéteSansCorrection ) ALORS
HLitPremier (REQ_Exemple2, Cust_id )

Info ("Requéte exécutée..."+RC+rREQ_Exemple2. Cust_id +"-"+REQ_Exemple2. Order_id +"-"+
REQ_Exemple2. Order_date )

SINON

Info (HErreurinfo ()

FIN

Zone mémoire, filtres et vues

Cet exemple présente une utilisation basique de filtres, sur clé et sur condition et du HCrééVue et illustre une
maniére de charger des données statiques d'une table dans une zone mémoire afin de limiter les accés serveur
dans la suite du programme.

/I zone mémoire
liste_villes est une Source de Données
Requete est une chaine
Requete ="SELECT DISTINCT CITY FROM EASYCOM/SP_CUST"
HExécuteRequéteSQL ( liste_villes , PrinciConnexion , hRequéteSansCorrection , SRequete )

MemCrég "LST_VILLES")

HLitPremier  (liste_villes , "CITY")

TANTQUE PASHENDehors ( liste_villes )
MemAjoute ("LST_VILLES", liste_villes . City , liste_villes . City )
HLitSuivant  (liste_villes , "CITY")

FIN

/I remplir la combo avec la zone mémoire
MemPremier ("LST_VILLES")
TANTQUE PAS MemEnDehors( "LST_VILLES")
ListeAjoute  ( LST_VIL , MemSuivant ( "LST_VILLES"))



FIN

Transactions

Pour gérer les transactions les fichiers doivent étre journalisés et contenir I'option JOURNALED=TRUE dans les
infos étendues.

Cet exemple commence par créer un récepteur et un journal dans la bibliotheque EASYCOM :

Cmd est une chaine

Cmd"CRTJRNRCV JRNRCV(EASYCOM/TMPRCV)"

SI PAS ASExec(sCmd ALORS

S| ExtraitChaine  (Erreurinfo (), 2, CR="CPF7010" ALORS Info ("Récepteur déja présent’) SINON
Info (Erreurinfo )

FIN

Cmd"CRTJRN JRN(EASYCOM/TMPJRN) JRNRCV(EASYCOM/TMPRCV)"
SIPAS ASExec(sCmd ALORS

S| ExtraitChaine  (Erreurinfo (), 2, CR="CPF7015" ALORS Info ( "Le récepteur contient déja ce poste
de journal") SINON Info ( Erreurinfo )
FIN

Cmc&"STRIRNPF FILE(EASYCOM/SP_CUST) JRN(EASYCOM/TMPJRN)"
SI PAS ASExec(sCmg ALORS

S| ExtraitChaine  (Erreurinfo (), 2, CR="CPF7030" ALORS Info ( "Fichier déja journalisé") SINON
Info (Erreurinfo )
FIN

Un parcours simplifié du fichier propose de faire des modifications dans ce dernier, avec ou sans transaction.

Début de transaction

S| SQLTransaction (' sglDébut , PrinciConnexion )
Info ("Transaction démarrée")

btransaction =Vrai

FIN

Fin de transaction (COMMIT)

Sl SQLTransaction (sglFin , PrinciConnexion )
Info ("Transaction validée")

btransaction =Faux
SINON

Info (Erreurinfo ()
FIN

Fin de transaction (ROLLBACK)

S| SQLTransaction (sglAnnule , PrinciConnexion )
Info ("Transaction annulée™)

btransaction =Faux
SINON

Info (Erreurinfo ()
FIN

Gestion d'erreur

Cet exemple provoque différents types d'erreur pour illustrer la récupération des informations importantes
(Catégorie, Code, CPF, message court, détaillé...).

Voir Gestion des erreurs.

Erreurs Hyper File

erreur  estune chaine
erreur =HErreurinfo  (hErrMessageNatif )

CAT=ExtraitChaine  (serreur , 1, TAB)
CODEExtraitChaine  (serreur , 2, TAB)



CPF=ExtraitChaine  (serreur , 3, TAB)
MSGExtraitChaine  (serreur , 4, TAB)

AIDE=ASErreurAide ()

Erreurs sur les fonctions

erreur  est une chaine
erreur =Erreurinfo ()

CAT=ExtraitChaine  (serreur , 3, RQ
CODEExtraitChaine  (serreur , 5, RQ
CPF=ExtraitChaine  (serreur , 2, RQ
MSGExtraitChaine  (serreur , 1, RQ

AIDE=ASErreurAide ()
Gestion des erreurs et débogage

Gestion d'erreur

La gestion d'erreur est en grande partie intégrée dans les fonctions WinDev.

Les variables de gestion (hErreurBlocage , hErreurintégrité , hErreurDoublon)  sont
automatiquement mises a jour.

Note : pour une erreur de doublon, le nom de la rubrique se récupére par HErreurinfo  (hErrRubrique )

WRKACTJOB

En consultant les propriétés du JOB vous pouvez également obtenir un certains nombres d'informations utiles :
- historique des messages,

- fichiers ouverts,

- verrouillages...

Traces

Les fichiers de trace conservent le détail des opérations effectuées, co6té PC ou AS et peuvent étre tres utiles pour
identifier un probléme.

Fonctions Easycom

La fonction ASRésultatRTV a une variable spécifique "RC", si la syntaxe de la commande est correcte mais que
I'exécution échoue cette variable contiendra le code erreur CPF, sinon elle vaut "0". Il faut donc tester le retour de la
fonction (syntaxe et passage correcte) et la valeur de la variable RC.

Les autres fonctions Easycom retournent un booléen, Vrai en cas de succes, Faux en cas d'échec.
A I'exception de ASPropriete, la connexion doit étre ouverte avant I'appel de la fonction.

Erreurs de type CPF
Voir les fonctions ASErreurAide et ASErreurDonnee qui remontent le détail d'une erreur "signal”, catégorie 2.

Erreurinfo et HErreurinfo
hErreur retourne le numéro de la derniére erreur WinDev rencontrée.

Le code 73001 indique une erreur de I'accés natif. Il faut alors utiliser Erreurinfo ou hErreurinfo pour
obtenir le détail de I'erreur.

Les fonctions Erreurinfo et HErreurlnfo doivent étre appelées immédiatement apreés la fonction a
controler.

Erreurinfo  (hErrNatif ) retourne le numéro de I'erreur.

Pour les fonctions Easycom (ASExec, ASLanceRPC....), la fonction Erreurinfo() retourne une chaine
séparée par des CRLF (sauts de ligne) composée de :

I texte complet du message d'erredur,

i texte court du message d'erreur,



i catégorie,
I code principal selon la catégorie,

{ code secondaire.

Pour les opérations sur les fichiers ou les requétes SQL, utiliser HErreurInfo  (hErrMessageNatif
qui retourne une chaine séparée par des TAB (tabulations) composée de :

i catégorie,
I code principal selon la catégorie,
I texte court du message d'erreur (code CPF ou SQLSTATE)

i texte long du message d'erreur.

Erreurs fatales

L'appel d'une fonction Easycom (AsExec...) renvoie une erreur fatale si la connexion n'est pas ouverte
Il faut donc gérer les exceptions.

Exemple

I/l on provoque une erreur
ASExec("ADDLIBLE EASYCOM)
ASExec("*ADDLIBLE EASYCOM)

Erreurinfo  (errinfo ) renvoie 'CPF2103<RC>2<RC>1<RC>11'

Erreurinfo (errMessage ) renvoie 'La bibliothéque Easycom existe déja dans la liste des
bibliothéques.<RC>CPF2103<RC>2<RC>1<RC>11"'

Erreurinfo (errResumeé ) renvoie 'La bibliothéque Easycom existe déja dans la liste des bibliothéques'.

La premiére ligne contient le code AS/400 'Texte'. Nous obtiendrons par exemple : 'CPF2103', si la catégorie est
égal a 2.

La deuxiéme ligne contient la catégorie d'erreur sous forme numérique.
La ligne 3 contient le code 'Natif' Easycom (voir codes erreur Easycom)

La ligne 4 contient le code AS/400 numérique s'il existe.

Vous pouvez obtenir le message clair (pour affichage par exemple) sans les codes en demandant
Erreurinfo  (errRésumé ).

Comment diagnostiquer les erreurs

En cas de probléeme de connexion, plusieurs éléments peuvent contenir une information sur le probleme:

f Dans 1 6historique du travail EasycomD. Pour

EASYCOMD, puis option 10 (historique du travail), et appuyer F10. Appuyer ensuite sur F1 sur les

messages qui paraissent anormaux.

I Dans les messages de EACMSGQ. Pour les visualiser, utiliser DSPMSG EASYCOM/EACMSGQ.

| 6examiner,

I Dans les message de QSYSOPR. Pour les visualiser, utiliser DSPMSG QSYSOPR. Les défaillances

inattendues ou bien les erreurs de licence apparaissent notamment dans cette file de messages.

f Dans | 80utQ QEZJOBLOG. Un fichier spool est

Pour visualiser le fichier spool, utiliser les commandes suivantes :
0 WRKOUTQ OUTQ(QEZJOBLOG)

O  Appuyer sur F18 (pour aller en fin de liste), et ensuite sur F11.

O Doit figurer une entr®e avec | e nom
On peut ®gal ement s Oadedéeédratoe | a dat e
Choisir«5¢ pour visualiser | e spool de messages

déaverti ssement et/ ou dbderreurs).

cr®® dans ¢
r ®ussi " d®marrer correctement, ou sbil sbdest ma | arr °t

de stati

et heur
(contient

e

®
on a
des



En
(|

déerreur
L6hi storique du travai

I Dans le fichier LOGFILE membre LOGFILE de la bibliothéque EASYCOM. Ce fichier contient toutes

peut

option 10 et appuyer sur F10.

Si

les défaillances TCP/IP avec | es codes dobéerreurs correspondants. Pour
DSPPFM EASYCOM/LOGFILE MBR(LOGFILE)
Ce fichier peut °tre t® ®charg® par FTP ou | 6outil Easyco
cas doerreurs pendaunfichidrleg Ehsygcorne fdeut étne utile en@dagriostiquer le probleme.
°tre mis en pl RGEACO ul &a iede Eddyeorhléanfigarationnie codtenu de
ce fichier peut aider a comprendre les raisons de certaines erreurs : visualisation des paramétres, messages
suppl ®ment aires, é
| Easycom peut ®gal ement aider. Pour 1l e v
l e travail Easycom sbéarr°te trop rapidement pour pouvoir vVvis
déavoir syst®mati quement-dessus spool g®n®r ¢

lacommande CFGEAC, qui per met

pour comment le consulter ensuite).

Si le travail EASYCOM ou EASYCOMD tourne sans réponse (état RUN permanent), il faut essayer de visualiser la

pille

d 6 a-p psedisponible@a WRKACTJIOB, option 5 sur le travail puis option 11.

Encas doéerreur s dage DSPSME QBYSORResI I8 Jnformations affichées sur les client ne sont
pas suffisantes.

Codes erreurs généraux

1

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

EAC_ERR_ERROR

EAC_ERR_TOOMUCHOPENFILE

EAC_ERR_MEMALLOC

EAC_ERR_INVALIDPTR

EAC_ERR_FILENOTFOUND

EAC_ERR_FIELDNOTFOUND

EAC_ERR_INVALIDFIELDNBR

EAC_ERR_INVALIDKEYLEN

EAC_ERR_INVALIDKEYNBR

EAC_ERR_NOTENABLETOUPDATE

EAC_ERR_INVALIDOPENMODE

EAC_ERR_RECORDNOTFOUND

EAC_ERR_RECORDLOCKED

EAC_ERR_BEOF

EAC_ERR_FILELIMITS

EAC_ERR_NOTCONNECTED

EAC_ERR_INVALIDSEQ

EAC_ERR_NORANGESET

EAC_ERR_NOLINKDEFINED

Une erreur est survenue

Trop de fichiers ouverts

Mémoire disponible insuffisante
Pointeur invalide (handle)

Fichier non trouvé

Champ non trouvé

Le numéro du champ n'existe pas
Lataille de la clé est invalide

Le numéro de la clé est invalide
Le fichier ne peut étre modifié

Le type d'ouverture du fichier ne permet pas ce type
d'opération

Enregistrement non trouve
L'enregistrement est bloqué

Fin ou début de fichier

Tentative de lecture en dehors du fichier (avant ou
apres EOF)

Pas connecté
Séquence d'opération non valide.
Intervalle non définie.

Lien non défini



20 EAC_ERR_NOCURRENTRECORD Aucun enregistrement courant

21 EAC_ERR_NULLNOTALLOWED Les opérations sur NULL ne sont pas applicables (le
champ ne supporte pas la valeur NULL)

22 EAC_ERR_BADSESSION La session avec I'AS/400 n'existe pas.

23 EAC_ERR_WRONGLOGIN Erreur dans |l e nom doéutili
24 EAC_ERR_NOTENOUGHRIGHTS Problemes avec les droits de I'utilisateur.

25 EAC_ERR_INVALIDTYPE Type non valide.

26 EAC_ERR_INVALIDINFO La taille de la variable de récupération des

informations n'est pas assez grande.

27 EAC_ERR_NOTTYPEPROPERTY La propriété demandée n'existe pas.

28 EAC_ERR_RECORDCHANGED L'enregistrement a changé avant son actualisation.
29 EAC_ERR_ALLREADYINTRAN Déja dans le mode transactionnel.

30 EAC_ERR_NOTINTRAN Aucune transaction commencée.

4097 EAC_ERR_FIELDNULL La valeur du champ est NULL

Fichiers de trace

Le fichier de trace est un fichier "log" qui consigne I'ensemble des opérations internes effectuées, soit coté client
par la dll easycom, soit cOté serveur par la partie AS400 d'Easycom.

L'activation de la trace réduit significativement les performances et peut créer des fichiers trés volumineux, il faut
donc restreindre son usage a des analyses ponctuelles.

Pour activer la trace PC il faut renommer la dll principale, pour activer la trace AS, utiliser Easycom Configuration,
pour définir le chemin, le niveau de détail, des options (clock) ainsi que la récupération du fichier de trace sur le PC.

Il est également possible de créer une trace pour |'‘émulateur 5250, pour cela il faut éditer le fichier easycom.ini et
rajouter dans la section [EM5250] le nom du fichier :

logfile=

Voir : activer les fichiers de trace.

Activer le fichier de trace
Pour activer la trace AS400

Utiliser l'utilitaire EASYCOM Configuration , onglet Gestion des fichiers de trace.

Vous pouvez définir la bibliothéque et le nom du fichier trace a créer et son niveau de détail (de 1 a 9, le niveau 1
étant le plus sommaire et le niveau 9 le plus détaillé).

L'option "Imprimer I'horloge" permet d'avoir un timestamp devant chaque ligne d'opération.

A partir du méme écran vous pouvez récupérer cette trace sur le PC sous la forme d'un fichier texte.



Paramétres de connexion Activation de clé Easycom

Gestion des fichiers de trace | Préférences Sécunté Vérfication installation et versions

Sélection du produit [EEIS'_."cun'I MET «<non détecté:

Activation / Désactivation de la trace

Trace AS/400

Teléchargement de la trace

Fichier destination ©  -\temp'trace log E]

Bibliothégue : EASYCOM Miveau : 4
Fichier : TRACE Attention : Le fichier sera créé ou effacé |

Membre : Imprimer I'hordoge pour chague opération

Téléchanger

Quvrir

Téléchargemert teming

Il est également possible d'activer la trace depuis un terminal par la commande CFGEAC.

Pour activer la trace PC

Procédure d'exception pour identifier des problémes inhabituels, la trace PC va consigner le détail des opérations
effectuées par la dlil EASYCOM (eac1100as.dll) dans un fichier texte.

Il faut utiliser une dll particuliere (eac1100tr.dll) en la renommant en eac1100as.dll, ces dlls se trouvent par défaut
dans le répertoire C:\WinDev 11\Programmes mais peuvent également étre présentes dans le répertoire d'une
application déployée.

Pour activer la trace PC

il

f
f
f

Fermer WinDev (ou WebDev)
Renommer eac1100as.dll en eac1100as_sauve.dll (par exemple)
Renommer eac1100tr.dll en eac1100as.dll

Relancer WinDev (ou WebDev)

Pour désactiver la trace et revenir a un fonctionnement normal :

il

f
f
f

Fermer WinDev (ou WebDev)
Renommer eac1100as.dll en eac1100tr.dll
Renommer eac1100as_sauve.dll en eac1100as.dll

Relancer WinDev (ou WebDev)

















































































































































































































































































